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“Bu kitapgik Avrupa Birligi Sivil Dugtin Programi kapsaminda
Avrupa Birligi destegi ile hazirlanmistir. igerigin sorumlulugu tamamiyla

Code 4 SDGs’e aittir ve AB'nin goruslerini yansitmamaktadir.”



ONsOz

Surdurilebilir Kalkinma Amaglar fikri, 2012 yilinda Rio de Janeiro’da toplanan BM Sirdurulebilir
Kalkinma Konferansi’'nda ortaya cikmistir. Bu hedefler, diinyamizin karsi karsiya oldugu acil
cevresel, siyasi ve ekonomik sorunlari ele alan evrensel bir eylem c¢agrisi olusturmayi
amagclamaktadir. Ayrica Surduralebilir Kalkinma Amaglari, yoksullugu ortadan kaldirmak Uzere 2000
yilinda kuresel seferberlik baslatan Binyil Kalkinma Hedeflerinin de yerini almigtir. Binyil Kalkinma
Hedefleri 15 yil boyunca, yoksullugun azaltilmasi, suya ve sihhi kosullara erisim, ¢gocuk dlimlerinin
azaltlmasi ve anne saghginda buyuk ilerleme saglanmasi gibi onemli alanlarda ilerleme
kaydedilmesine olanak saglamistir. Binyll Kalkinma Hedeflerinin en énemli basarilari; cocuk 8lim
oranlarinin yaridan fazla azalmasi, okulu birakan gocuk sayisinin yaridan fazla azalmasi, bir
milyardan fazla insanin asiri yoksulluktan kurtulmasi olarak ifade edilmektedir. 2015 yilinin Eylal
ayinda New York'ta dizenlenen BM Sirdurilebilir Gelisme Zirvesi'nde 2015 sonrasi donem igin
kiresel hedefler tartisiimis ve 2030 gindemi belirlenmistir. Bu dogrultuda, 2030 yilina kadar
gerceklestiriimesi beklenen Sirdurilebilir Kalkinma Amagclart 17 amag¢ ve 169 alt amag ile
Ozetlenmistir. 2030 gindemi insan, gezegen, refah, ortaklik ve baris (5P- People, Planet, Prosperity,
Partnership, Peace) olmak Uzere 5 temel ilke Uizerine insa edilmistir. Bu amaclardan 4-Nitelikli egitim
amacinin mevcut ve gelecekteki ¢evre sorunlarini ¢gézmenin temel anahtari oldugu varsayilmistir.
Code for SDGs projesinin ¢ikis noktasi da bu varsayimdir. Kodlama yoluyla kalkinma amaclarina
katki saglamayr amaglayan bu proje, 2021 yilinda AB Sivil Dusin programi tarafindan
desteklenmistir. Proje kapsaminda o6gretmen egitimleri dizenlenmis ve bu egitimler sonunda
katilimcilar kalkinma amaglarina kodlama yoluyla katki saglayan 6grenme senaryolari gelistirmistir.
Bu senaryolar bir kitapgik haline getiriimis ve 6ne c¢ikan projeler de videolastiriimistir. Proje
yurutlcisl olarak bu projeye desteginden dolayi Sivil Distin Programina, katilimci 6gretmenlere ve

ogrencilere kalpten tesekkur ederim.

Hep birlikte daha yaganabilir bir dinyaya...

Dr. Selguk Yusuf Arslan

Code for SDGs Proje Yurutlcusu



SURDURULEBILIR KALKINMA AMAGLARI

Code 4 SDG’s projesi kapsaminda Birlesmis Milletler Sirdurilebilir Kalkinma Amaclarina yénelik
ogrenme senaryolari gelistirmistir. Bu senaryolar ile kodlama yoluyla amaglara katki saglanmasi
hedeflenmistir. Kitapgik tim 6gretmenler icin bir rehber niteligindedir. Proje kapsaminda hazirlanan
6grenme senaryolarinda 17 amagctan 13’0 senaryolarda islenmigstir. Asagidaki gorselde projede yer

alan senaryolar renkli, yer almayanlar ise gri renkte gosterilmistir.
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ORNEK OGRENME SENARYOSU

Bashk
Ruzgar Enerjisi ile Tanigma

uy

Yazar
Selguk Yusuf ARSLAN

Ozet

Bu 6grenme senaryosu 11-12 yas grubu o6grencileri rlzgar enerjisi konusunda bilgilendirmek
amaciyla hazirlanmigtir. Dusuk maliyetli bir enerji tiru olan rizgar enerjisi, kiresel 1Isinma slrecinin
yavagslatiimasi ve fosil yakitlarin Gzerindeki yUkl azaltmasi nedeniyle dnemli gorilmektedir. Bu
senaryoda ogrencilere yenilikgi yaklagsimlardan biri olan oyunlastirma teknidi kullanilarak ruzgar
enerjisi hakkinda bilgi verilmistir. Senaryo, 7 numarali strdurulebilir kalkinma amaci olan “Erigilebilir
ve Temiz Enerji” amacina odaklanmistir.

Siirdirulebilir Kalkinma Amaci

7-Erisilebilir ve Temiz Enerji

Anahtar Kelimeler

Ruzgar, enerji, surdurulebilirlik

STEM Alanlari
Fen bilimleri, cografya, kodlama, muhendislik




Konu

Bu 6grenme senaryosu 6. Sinif Fen Bilimleri dersindeki “Rizgar Enerjisi” konusuna yonelik
hazirlanmistir.

Yas Grubu
11-12

Gergek Yagsam Problemi

Damla ailesi ile birlikte yaz tatiline giderken yol kenarinda blytk ve dénen yapilar gérmustir. Hemen
annesine bu yapilarin ne oldugunu sormus ve rizgar santrali cevabini almistir. Bu cevap Uzerine
disinen Damla’nin sonraki sorusu bu riizgar santrallerinin neden bu bdlgede olduguna yoneliktir.
Acaba riizgar santrallerinin yeri belirlenirken nelere dikkat edilmektedir? Damla enerji alaninda hangi
kariyer olanaklarina sahiptir?
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Materyaller
Kalem, kagit, yapistirici, kagit bant, micro:bit, pil yuvasi

Ruzgar Turbini Nasil Calisir? - https://www.youtube.com/watch?v=M0aP9sg_r9A

Dersin Amaci

Bu dersin amaci microbit kullanarak bulunan ortamda ruzgar enerjisi Uretilip Uretilemeyecegini
sorgulamakiir.

Ogrenme Giktisi

Bu dersin sonunda ogrenciler kendilerine verilen malzemelerle rizgarin glicinu hesaplayabilecekleri
bir trln ortaya cikarir.


https://www.youtube.com/watch?v=M0aP9sg_r9A
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Dersin Siiresi
80 dakika

21. Yiizyil Becerileri
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Yaraticilik, problem ¢dézme, is birligi, takim ¢alismasi, elestirel disinme

Etkinlikler

Ogretmen dersin basinda 6grencilerden riizgar deyince akillarina gelen emojiyi gizmelerini ister.
Daha sonra rastgele 6grenciler segerek neden o emojiyi ¢izdiklerini sorar. Dersin bu bdlimu
Ogrencilerin ruzgarla ilgili dusuncelerini anlamak ve o6grencileri derse isindirmak amaciyla
hazirlanmistir. Bu bélim 10 dakika siirecektir. Alternatif: Ogrencilerle “Riizgar Nereden Esiyor”
oyunu oynanabilir. Oyun ile ilgili ayrintili bilgi icin internet arastirmasi yapabilirsiniz.
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Ogrencilerden yenilenebilir enerji ve riizgar enerjisi hakkinda 20 dk slren bir internet arastirmasi
yapmalari istenir. Ogrenciler arastirma yaparken notlar alir.
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Ogretmen dgrencilerden not aldiklari 6zellikleri sinifla paylasmasini ister. Bu esnada diger 6grenciler
de bu 6zellikleri not eder. Ogretmen dgrencilerin konu ile ilgili tartisma yapmasini destekler. Bu
bdlim 10 dakika sUrecektir.

Ogrencilerden hem aragtirmalari hem tartisma sonucu 6grendikleri 6zellikleri bir zihin haritasi ile
Ozetlemeleri istenir. Zihin haritasinda 5-10 arasi 6zellik gdsteren 6grencilere yildiz rozeti verilirken
11 ve daha fazla 6zellik gosteren 6grencilere mikemmelliyet rozeti verilir. Yildiz rozeti 3 puan,
Mukemmeliyet rozeti ise 5 puan degerindedir. Bu bolium 20 dk surecektir.
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Dersin bu bélumunde 6grencilerden okul bahgesine cikarak rizgar gucinu anlayabilecekleri bir
dlzenek tasarlamalari istenir. Ogrenciler iki gruba ayrilir.

- Agrubu okul bahgesine ¢ikarak hazirladiklari dizenekle riizgarin siddetini B 6grencisinin
microbitine génderir. Microbitin teknik 6zellikleri nedeniyle iki 6grenci arasi mesafe 15
metreyi gecmemelidir. Mesafe daha uzaksa hesaplamanin saglikli yapilabilmesi igin ders
ogretmeni gerekli dnlemleri alir.

- B grubu 6grencileri ise bilgisayarlari baginda A grubu partnerinden gelen verileri izler ve
bilgisayara indirir. Daha sonra partneri ile asagidaki tabloyu doldurur.

Gordugumuz en dusiik deger Gordugumiuiz en yiiksek Ortalama deger
deger




Bulundugunuz yerin ortalama degerinin 40 ve ustii oldugunda riuzgar enerjisi
uretilebilecegini varsayarsak sizin bulundugunuz ortamda ruzgar enerjisi Uretilip
uretilemeyecegini yorumlayiniz.

Ogrenciler gruplar halinde bulduklari degerleri sinif ile paylasir. Degerlerin birbirinden farkli
olmasinin nedenlerini tartigirlar. Etkinligi tamamlayabilen tGm o6grencilere Mukemmeliyet rozeti
verilirken, yapmak icin gaba gosteren ancak sonuca ulagsamayan égrencilere Uzman rozeti verilir.
Ogretmen, o6grencilerden bir liderlik tablosu hazirlamasini ister. Tabloda sadece puanlar
bulunacaktir. Bu bolim 50 dakika surecektir.
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Dersin son 10 dakikasinda ise de@erlendirme yapilacaktir. Kahoot ile yapilacak uygulamanin
ayrintilari degerlendirme bélimuinde verilmigtir. Bu bélimde égrenciler 3 dogru cevap igin Uzman
rozeti, 4-6 dogru cevap i¢cin Miukemmliyet rozeri, 7 ve daha fazla dodru cevapta da her iki rozeti
birden kazanacaktir. Ogrenciler ders sonunda toplam puanlarini liderlik tablosuna isler. En ylksek
puani alan 6grenciler sinif tarafindan alkislanir.

LIDERLIK TABLOSU

1. whe OGRENCI A
5 PUAN

2. whs OGRENCIB

5 PUAN

3. OGRENCI C
3 PUAN




A ve B 6grencilerinin hazirlamasi gereken kod bloklari agagidaki gibidir:

A

program basladiginda her zaman

ruzgar ¥ degiskenini manevra (°) yiikselme ¥ acisi yap

radyo grubunu ayarla o

radyo deger gbénder m = ruzgar ¥

led'leri goster

g R radyo ile deger alindifinda name value

D (ErInm G o seri defer yaz name = value

simgeyi goster .'. -
n

Degerlendirme

Ders sonu degerlendirmesi igin Kahoot kullanilacaktir. Ogrencilere uygulanacak degerlendirmede
farkli soru tiplerinden 10 soru bulunacaktir.

Asagidakilerden hangisi
yenilenebilir enerji kaynag degildir?

‘ Petrol

B Biyomas




OGRENME SENARYOSU 1

Bashk
iklim Degismesin, Dinya Uzllmesin

Yazar
Arzu SEYREK

Ozet

Kiresel Isinma, insanlarin cesitli faaliyetlerinin bir sonucu olarak ortaya
gtkmaktadir. Ogrencilerimizde gevre koruma bilinci olusturmak ve égrencilerimizde iklim degisikligi
konusunda farkindalik yaratmak projemizin ana temasidir. Bunu saglamak igin geri déntisimle (oda
kokusu yapimi, biyoplastik yapimi) ilgili cesitli faaliyetler gerceklestirilmistir.

Sirdiirulebilir Kalkinma Amaci

7- Erisilebilir ve Temiz Enerji

12- Sorumlu Tuketim ve Uretim

13- iklim degisikligi

Anahtar Kelimeler

Geri Dontisim, Oda Kokusu, Biyoplastik, STEM

STEM Alanlan

Fen Bilimleri, Teknoloji, Miihendislik, Matematik, Cevre

Konu

Dinyamizda gevre Kirliligini dnlemek igin ne gibi faaliyetler yapabiliriz? Bu sorunun cevabini bulmak
icin 6grencilerimizle birlikte geri donusuim etkinlikleri dizenleyecegiz.

Yas Grubu
11-13 yas arasi

Gercek Yagsam Problemi

1. Surdirdlebilir Kalkinma igin neler yapabiliriz?
2. Geri donUgum faaliyetleri icin neler tasarlayabiliriz?
3. Dunyamiza zarar vermeyen plastik yapabilir miyiz?

Materyaller

Malzemeler: Su, Gliserin, Sirke, Gida Renkleri, Aliminyum Folyo, Kurabiye Kalibi, Nisasta, Portakal,
Limon, Targin, Nar, Cop Sis

Cevrimigi araglar:
5. Sinif Milli Egitim Bakanligi Fen Bilimleri Ders Kitabi
8. Sinif Milli Egitim Bakanligi Fen Bilgisi Ders Kitabi

Videolarimiz:

Oda kokusu yapimi videosu: https://youtu.be/2-cVfVcVNKM
Biyoplastik yapimi

https://youtu.be/X86ppgJERJE
https://youtu.be/32i4pnuanh0



https://youtu.be/2-cVfVcVNkM
https://youtu.be/X86ppqJERdE
https://youtu.be/32i4pnuanh0

Dersin Amaci

Bu dersin amaci microbit kullanarak bulunan oda kokusu ve biyolastigin Uretilip Uretilemeyecegini
sorgulamaktir.

Ogrenme Giktisi

Bu dersin sonunda &égrenciler kendilerine verilen malzemelerle oda kokusu ve biyoplastik yapimi
etkinlikleri sonucunda Urlnler ortaya cikarirlar.

Dersin Siiresi
160 dakika

21. Yuzyil Becerileri

Teknoloji Okuryazarligi, Yaraticilik, Problem Cbzme, is Birligi, Takim Calismasi, Elestirel Distinme,
Fen Okuryazarhgi

Etkinlikler

1-Problemi Farketme: Ata yazin bahgede toprakla oyun oynamayi sever. Sokakta dolagsmaya
basladiginda, bir topradi eselediginde altinda ¢ok miktarda plastik ve meyve kabuklari oldugunu
gordu. Bu duruma c¢ok Uzllen Ata cevre temizligi ve geri donusum igin ne yapilmasi gerektigini bir
distnir. Bu durumu sinif arkadaslariyla paylasti. Bu soruna bir ¢ézim bulmak igin sinif
arkadaslariyla bir araya geldiler. Gorevleri evlerde kullanmadigimiz malzemelerden geri dontsim
faaliyeti yapmaktir. Bu projede 6grencilerimiz STEM ve muihendislik tasarim adimlarina goére
biyoplastik ve oda kokusu tasarlayacaklardir. Ogrencilerimize oda kokusu ve biyoplastik yapimi
hakkinda kisa bilgilendirici videolar agilir. Bu bdlim 40 dakika surecektir.

2-Goziim Uretme:

Ogrencilerden geri dénusum faaliyetleri ile ilgili ¢dzim énerilerini almak igin gevrimici bir toplanti
yapildi. Toplanti sonucunda evlerde kullandigimiz bazi meyvelerden ve malzemelerden geri
dénudsum sorununu ¢dzecek birkag tasarim 6rneg@i sunuldu. Bu bélim 40 dakika surecektir.

3-Planlama - Gizme: Ogrenci gruplarina kagit ve kalem dagitilir. Ogrencilerden arastirdiklari bilgiler
dogrultusunda oda kokusu ve biyoplastik yapimi gibi geri donisim faaliyetleri igcin modeller
tasarlamalari ve gizmeleri istenir.

4-Uriin Olusturma: Cizilen tasarima gére mevcut malzemelerle oda kokusu ve biyoplastik yapilr.

5- Uriinii Test Et — Gelistir: Hazirlanan tasarim 6énce evlerinde sonra da okulda test
edilir. Yaptigimiz oda kokusu icin degisik meyveler (ananas, hindistan cevizi vb) kullanilabilir.
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Biyoplastik yapiminda ise olusan Urln sert ise gliserin koyulabilir. Bu iki bélim (4-5.Basamaklar) 40
dakika sUrecektir.

Ek Béliim:Ogrenciler plastikten ¢ép kutusu dretirler. Bir kisi ¢op kutusuna 5 cm’den daha yakin
oldugunda ¢ép kutusunun kapagi agilir. Ogrenciler projeyi nasil yapacaklarina yénelik 10 dk internet
arastirmasi yapar. Ogrencilerin micro:bit uygulamasinda hazirlayabilecegi érnek kod bloklari
asagidaki gibidir. Bu bolim ders slresine ek olarak 40 dk daha surer.

connect ultrasonic distance sensor with Trig at P@ + and Echo at P1 ~

eger ultrasonic distance is less than o cm ~ ise
servo yazma pin: P2 v deger: @

degilse
servo yazma pin: P2 + deger: o

®

Degerlendirme
ilk derste 6n test uygulanabilir. Ogrencilerin hazirladiklari 6grenme ciktilari degerlendirilir.

DERECELER
DEGERLENDIRME YAPILACAK -
DAVRANISLAR Her Bazen Higbir
Zaman Zaman

1. Galisma plani yaptim.

2. Maketin  tasarim  cizimini
hazirladim.

3. Geri doénusum faaliyetlerini
tasarlarken zamani etkili bir
bicimde kullandim.

4. Tasariminizi yaparken
hazirladigimiz problemler igin
uygun ¢dzumler
gerceklestirdim.

5. Prototipi yerlestirmeden dnce
denedim.

6. Prototipin  gelistirmek igin
Onerilerde bulundum.
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OGRENME SENARYOSU 2

Bashk
Geri Donusen ve Geri Donismeyen Materyalleri Tanima

Yazar
Birgul OGUR

Ozet

Bu 6grenme senaryosu 11-12 yas grubu ogrencileri geri dontsen ve dénismeyen materyalleri
tanitma amaciyla hazirlanmistir. Geri donlsum atik malzemeleri azaltmada ve kaynaklarin verimli
kullaniimasi igin dnemli bir yere sahiptir. Bu senaryoda 6grencilerin Scratch ile olusturulmus oyunu
microbit ile oynayarak atik malzemeleri siniflandirmasi beklenmektedir. Senaryo 12 numarali
surdurilebilir kalkinma amaci olan “Sorumlu Uretim ve Tiiketim” amacina odaklanmistir.
Siurdiirulebilir Kalkinma Amaci

12-Sorumlu Uretim ve Tiketim

Anahtar Kelimeler

Atik, geri dontsum, sarduarulebilirlik

STEM Alanlan

Fen bilimleri, cografya, kodlama,

Konu

Bu 6grenme senaryosu 7. Sinif Fen Bilimleri dersindeki “Evsel Atiklar ve Geri Donusum” konusuna
yoénelik hazirlanmistir.

Yas Grubu

11-12

Gercek Yagsam Problemi

Ayse, aligveris merkezine gittiginde farkli tasarim Grtnlerden olusan bir sergiyi geziyor. Sergideki
drtnleri incelediginde geri donUstirilmis malzemelerden yapildiklarini farkediyor. Kullanilan
malzemeleri sordugunda ise evde atilan atik malzemeler oldugunu 6greniyor. Eve gittiginde geri
donlsebilen atiklar tanitmak igin bir oyun yapmaya karar veriyor.
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Materyaller

Bilgisayar, micro:bit, pil yuvasi
CEVKI ve Arkadaslariyla Geri Déniisiim Egitim Filmi-
https://www.youtube.com/watch?v=Dn_KJ1sbOLM

Dersin Amaci
Bu dersin amaci microbit kullanarak geri dénisen ve dénidsmeyen atik malzemeleri tanitmaktir.

Ogrenme Giktisi
Bu dersin sonunda o&grencilerin evlerindeki atik malzemeleri siniflandirarak geri dénlisime
kazandirmalari beklenmektedir.

Dersin Siiresi

80 dakika

21. Yuzyil Becerileri

Yaraticilik, problem ¢ézme, analitik dislinme, elestirel disinme

Etkinlikler

Dersin baginda dJretmen égrencilere sizce ¢dp nedir sorusunu sorar. Ogrencilerin verdigi cevaplar
sonrasinda Cevki ve arkadaslariyla geri donlsim egitim filmini izletir. Video sonrasinda hangi
atiklarin geri déniisebilecedi Uzerine drnekler aciklanir. Ogrencilerden Scratch yaziliminda geri
donustirulen ve doénustirdlemeyen atiklari ayirabilecekleri bir oyun tasarlamalar istenir. Oyun
oynanirken microbitteki butonlar kullanilir. Dogru butona tiklandiginda puan artar ve microbitte kalp
simgesi gorunur. Yanlis buton tiklandiginda puan eksilir ve microbit kartinda — semboll gérindir.

- — R,
1
foSIYX2 »  dekomuna geg g'zie

l

Bonk = sesini bitene kadar gal

o gficter

Degerlendirme

Ders sonu degerlendirmesi icin Quizizz kullanilacaktir. Ogrencilere uygulanacak degerlendirmede
farkh soru tiplerinden 10 soru bulunacaktir.
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https://www.youtube.com/watch?v=Dn_KJ1sb0LM%20

OGRENME SENARYOSU 3

Bashk
Mikroplastikler ve Sudaki Yasam

Yazar
Canan AGA

Ozet

Bu 6grenme senaryosu 11-12 yas grubu 6grencileri okyanuslar ve denizlerdeki mikroplastiklerin
suda yasayan canlilara verdigi zarar konusunda bilgilendirmek amaciyla hazirlanmistir. Deniz
temizleme araci ile su ylzeyindeki atiklarin toplanmasi ve suda yasayan canlilarin bu zararl
atiklardan korunmasi amaclanmigtir. Bu senaryoda 3 boyutlu modelleme ve oyunlastirma teknigi
kullaniimistir. Senaryo 14 numarah surdurilebilir kalkinma amaci olan “Sudaki Yasam” amacina
odaklanmistir.

Siirdiiriilebilir Kalkinma Amaci
14- Sudaki Yasam

Anahtar Kelimeler
Sudaki yasam, sudaki canlilar, strdurulebilirlik, mikroplastik

STEM Alanlar
Fen bilimleri, kodlama, muhendislik

Konu

5 . Sinif Fen Bilimleri dersi “insan ve Cevre lligkisi” konusuna yénelik hazirlanmistir.
YasGrubu

11-12

Gercek Yagsam Problemi

insanlar tarafindan cevreye atilan atiklar denizleri ve golleri kirletmektedir. Bdylece denizde ve
goOllerde yasayan canl turleri yok olma tehlikesiyle karsi karsiya kalir. Bu sorunlari ¢ézmek icin neler
yapabiliriz?
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Materyaller

Kalem, fon kartonu, kagit, yapistirici, kagit bant, micro:bit, pilyuvasi, atik plastikler, miknatis, renkli
kalemler.

Denizlerdeki plastikler sudaki yasami nasil tehdir ediyor? -
https://www.youtube.com/watch?v=amBYmGiszTO

Dersin Amaci
Bu dersin amaci plastik atiklarin sudan nasil uzaklagtirilabilecegini sorgulamaktir.

Ogrenme Giktisi

Bu dersin sonunda o6grenciler denizlerdeki atiklant 3 boyutlu modelleme teknigiyle nasil
uzaklastirilabilecegini 6grenecektir. Ayni zamanda microbit ile atiklari toplayan bir oyun
tasarlayacaktir.

DersinSiiresi
80 dakika

21.Yuzyil Becerileri

Yaraticilik, problem ¢d6zme, isbirligi, takim calismasi, elestirel disinme, 3 boyutlu modelleme,
oyunlastirma teknigi

Etkinlikler

Dersin basinda égrencilere sudaki yagsam ve sudaki yasami tehdit eden plastik atiklar ile ilgili videolar
izletilir. Bu bdlim 10 dakika strecektir. Daha sonra en sevdikleri oyun karakteri ile sudaki atiklari
nasil toplayabileceklerini diisinmeleri istenir. Bu bolim 5 dakika siirecektir. Ogrenciler 2 takima
ayrilir ve sectikleri oyun karakterleri belirlenir. Bu bolim 5 dakika sirecektir. Daha sonra 2 takimin
su altini 3 boyutlu olarak modellemeleri istenir. Bu bdliim 20 dakika siirecektir. Ogrencilerin sectigi
oyun karakteri ile maket Gzerindeki atiklari nasil toplayabileceklerini kesfetmeleri istenir. Bu bolim
10 dakika surecektir. Bu goérevleri tamamlayan dgdrencilerden sectikleri oyun karakteri ile sudaki
atiklari toplayan bir microbit oyunu tasarlamalari istenir. Bu boélum 20 dakika surecektir. Etkinligi
tamamlayan takimlar 3 boyutlu modellerini ve microbit oyununu sinif ile paylagir. Microbitte kullanilan
kod bloklarinin farklari degerlendirilir ve farkli kodlama ydntemleri Gzerinde durulur. Ayrica 3 boyutlu
model Gzerinden atiklari toplamada miknatis kullanim teknikleri karsilastirilir. Bu bélimde akran
degerlendirme formu uygulanir ve en yuksek puani alan grup lideri segilir. Bu bdlim 10 dakika

surecektir.
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https://www.youtube.com/watch?v=amBYmGiszT0

Degerlendirme

GOREVLER 1 PUAN 2 PUAN 3 PUAN
Ustlenmis oldugu sorumlulugu zamaninda
yerine getirir.
Yapilan calismalarda gonulli  oldugu
gorulmustar.
Grup calismasinda uyumlu tutum
sergilemistir.
Grup basarisinin olusmasinda c¢ok caba
harcamistir.
Calisirken temiz, tertipli ve duzenli
davranmistir.

En yuksek puani alan grup liderleri her iki takimin tasarladigi oyunu oynar ve aldiklari toplam
puanlar degerlendirilir. En ylksek puani alan takim liderine gére secilen lider takim ddullendirilir.

Ogrencilerin hazirlamasi gereken érnek kod bloklari agagidaki gibidir:

fomsin ®

et Sudaki Yasam Code 4 SDGs + degiskenini x: {J) v: () lorumunda Sprite olustur yep

Sudekl Yasam Code 4 D65 ~ x + degerini (f]) deststir

Sudaki Yosam Code 4 SD6s + x + degerini () degistir

=
Eher ivee (mg) x~ <~ (EEi ise
Sudakl Yosam Code 4 SDGs » y ~ dejerini () dedistir
®
efer ivme (mg) x~ <~ g ise

Sudaki Yasam Code 4 SDGs =y ~ degerini () degistir

®
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OGRENME SENARYOSU 4
Bashk

Akilli Isik

Yazar
Dilek DAGCI

Ozet

Bu 63renme senaryosu 11-12 yas grubu o6grencileri elektrik enerjisi konusunda bilgilendirmek
amaciyla hazirlanmistir. Elektrik enerjisinin maliyeti diger ener;ji tlrlerine gére oldukga yuksektir.
Elektrik enerjisi elde etmek igin, tas kdmurd, petrol ve dogal gaz gibi fosil yakitlar kullaniimaktadir.
Fosil yakitlar hizla tikenmekte ve cevreyi de dnemli élgide kirletmektedir. Enerji kullanilmamasi hig
distnllemez fakat tasarruflu kullanilarak tiketim azaltilabilir ya da daha verimli kullanilabilir.
Dolayisiyla elektrik enerijisi Gretiminde kullanilan fosil yakitlar tiketimi de azaltiimis olur.

Sirdiriilebilir Kalkinma Amaglari

Tasarruflu Enerji Kullanimi

Anahtar Kelimeler

Eneriji, surdurdlebilirlik, tasarruf, cevre kirliligi, 11k
STEM Alanlan

Fen bilimleri, kodlama, muhendislik
Konu

Bu 6grenme senaryosu 6. Sinif Fen Bilimleri dersindeki “Elektrik Enerjisi” konusuna ydnelik
hazirlanmistir.
Yas Grubu

11-12
Gergek Yagsam Problemi

Fahir’in ailesi gece gunduiz fark etmeksizin i1giklar agik unutuyorlar ve enerji israfi yapiyorlar. Fahir,
kendi evleri disinda da buyuk is yerleri, okul, avm gibi mekanlarda da ¢ok fazla elektrik israfi
yapildigini diisiinliyor. Fahir su sorular soruyor: ihtiya¢g olmadigi durumlarda enerji kullanimi
engellenebilir mi? Kimse yokken ortamin aydinlatmasi azaltilabilir mi?

Materyaller
Microbit
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Dersin Amaci

Bu dersin amaci microbit kullanarak ortamin 15131 fazlaysa otomatik olarak ortamin aydinlatmasini
sonduren bir sistemin tasarlanabilirligini sorgulamaktir.

Ogrenme Giktisi

Bu dersin sonunda égrenciler microbit lizerinden sistemi tasarlar. Ogrenciler i1sik sensoéri ve ledi
nasil kullanacagini 6grenir.

Dersin Siiresi
60 dakika

21. Yuzyil Becerileri

Yaraticilik, problem ¢dézme, is birligi, kodlama, elestirel distinme

Etkinlikler

Ogretmen 1131 agik unutma sorununun c¢dzimlerini sorar ve 6grencilerin yorumlarini alir.
Ogrencilere microbit, led’ler ve 1sik sensdrii hakkinda bilgi verir. Ogrencilerden asagidaki tabloyu
doldurmalarini ister. Sonra kodlama asamasina gecger. Kodlama bittikten sonra c¢alisma
tamamlanmis olur.

Isik nasil ¢aligir? Sensoér nasil ¢alisir?
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eger 151k seviyesi

led'leri goster

degilse

led’leri goster

Degerlendirme

1) Isik niye bazen calisip bazen galismadi?

2) Code’un hangi yerinde led var?

3) Calismamizda hangi parka akil gibi ¢calisir?

4) Calismadan senséri kaldirirsak ne olur?

5) Calismadan kodu kaldirirsak ne olur?

6) lIsik gidince led nasil ¢caligir?

7) Sizce Fahir’in ailesi ¢galismadan yararlandi mi?

8) Bu isik ile merdivenlerde bulunan 1s13in farki nedir?
9) Kablolar iginde ne olabilir?

10) Sizce bu 1s1k gece galigabilir mi?
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OGRENME SENARYOSU 5

Bashk
Urettiklerimizden ve Tukettiklerimizden Sorumluyuz

Yazar
Elif AKPINAR

Ozet

Bu 6drenme senaryosu 9-10 yas grubu 6grencilerinin is birligi yaparak tretim, dagitim ve tiketime
dayali yeni fikirler gelistirmesini tesvik etmek amaciyla hazirlanmistir. Bu senaryoda dgrencilere
yenilik¢i yaklasimlardan biri olan yaratici uygulamalar teknigi kullaniimistir. Senaryo, 12 numarali
surdirilebilir kalkinma amaci olan “Sorumlu Uretim ve Tiiketim” amacina odaklanmustir.
Sirdiirulebilir Kalkinma Amaci

12-Sorumlu Uretim ve Tiketim

Anahtar Kelimeler

Tasarruf etmek, sorumlu tiketici, atik

STEM Alanlari

Sosyal bilimler, kodlama, mihendislik

Konu

Bu 6grenme senaryosu 4. Sinif Sosyal Bilgiler dersindeki “Sorumluluk sahibi bir birey olarak bilingli
tiketici davraniglari sergiler.” kazanimina uygun olarak tasarlanmigtir.

Yas Grubu

9-10

Gergek Yasam Problemi

Arda izmirde yasamaktadir. Biiyiik sehirlerimizden biri olan izmir'de kig aylarinda hava kirililgi yogun
olarak yasanmaktadir. Arda bdyle glnlerden birinde pencereden disariyl izlerken yildizlari
goremedigini fark edip havanin neden boyle oldugunu babasiyla konusmaya karar vermistir. Hava
kirlilgine neden olan sey nedir? Insanhgin bunda payi nedir?

Materyaller

Kalem, karton, kagit bant, renkli kalem, micro:bit, pil yuvasi

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, Oonce tuketim alanlarinda insanligin etkisiyle dogaya zarar veren aliskanlilar
kesfedilerek bunlari azaltmak icin yapilmasi gerekenleri micro bit araciliiyla sembolize ederek
tuketimde sorumluluk alma bilinci uyandirmaktir.

Ogrenme Ciktisi

Bu dersin sonunda &grenciler énce bilingli tiketici olmanin gerekliligini kavrayacaklar sonrasinda
bilingli tiketici olmak igin tesvik edilecekler.

Dersin Siiresi

80 dakika
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21. Yiizyil Becerileri

Yaraticilik, problem ¢dézme, is birligi, takim ¢alismasi, elestirel digtinme

Etkinlikler

Ogretmen dersin basinda égrencilerden bilingli tiiketici olmak deyince akillarina ne geldigini not
almalarini ister. Daha sonra rastgele 6grenciler secilerek aldiklari notlari sinifla paylagsmalari istenir.
Birkac 6grenci dinlendikten sonra farkh fikirleri olan 6grenciler varsa onlara da s6z hakki verilir.
Dersin bu boélumi 6égrencilerin bilingli tiketim ilgili dislncelerini anlamak ve 6grencileri derse
Isindirmak amaciyla hazirlanmistir. Bu bélim 10 dakika strecektir.

Ogrencilerden insanlarin bilingsiz tiiketim aligskanlilklari hakkinda 20 dk siiren bir internet arastirmasi
yapmalari istenir. Ogrenciler arastirma yaparken notlar alir. Ogretmen 6grencilerden not aldiklari
ozellikleri sinifla paylagmasini ister. Bu esnada diger dgrenciler de bu dzellikleri not eder. Ogretmen
ogrencilerin konu ile ilgili tartisma yapmasini destekler. Bu bélim 10 dakika surecektir.

Ogrencilerden hem arastirmalari hem tartisma sonucu dgrendikleri bilingsiz tiketim aliskanlilarini
sembolize eden gorselleri karton lizerine cizmeleri ve renklendirmeleri istenir. Bu sembollerden farkl
aliskanliklari temsil eden semboller segcilir ve sinif panosuna asilir.Bu bélim 30 dk strecektir.

Dersin bu boéluminde o6grenciler iki gruba ayrilir.Bir grup o6grenci sekilleri kartona cizer ve
renklendirir. Diger grup égrencileri ise bu sekilleri microbit kullanarak ¢izmeye calisir.

- A grubu ogrencileri kartona ¢izdigi sekilleri B 6grencisinin microbitine génderir.

- B grubu o6grencileri ise bilgisayarlari basinda A grubu partnerinden gelen sekilleri
microbite gizer ve bilgisayara indirir. Daha sonra partneri ile asagidaki tabloyu doldurur.
Her dgrenci igin tablonun ¢iktisi alinir ve gunlik hayatlarinda uygulayacaklari bir gizelge

haline getirilir.
Bilingli Tiiketici Ahgkanhgi Aligkanhgi Ahgkanlk takibi
Ahsanhklan sembolize eden sembolize eden

sekil micro bit sekli

Suyu ihtiyac kadar
kullanmak

Elektrik enerjisini intiyag
kadar kullanmak

Copleri geri donusum
kutusuna dogru
gruplandirarak atmak

Dersin son 10 dakikasinda ise degerlendirme yapilacaktir. Kahoot ile yapilacak uygulamanin
ayrintilari degerlendirme boéluminde verilmistir. Bu bdlimde 6gdrencilerden glnlik hayatlarinda
bilingli tuketici aliskanlarini her uyguladiklarinda yanina “x” isareti koymasi istenir En fazla aligkanlik

haline getiren égrenciler sinif tarafindan alkiglanir.
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B grubu 6grencilerinin hazirlamasi gereken kod bloklari asagidaki gibidir:

program basladiginda

A » diifmesine basildifinda

led’leri gioster

led'leri goster

simgeyi goster

Degerlendirme

Ders sonu degerlendirmesi igin Kahoot kullanilacaktir. Ogrencilere uygulanacak degerlendirmede
farkh soru tiplerinden sorular sorulacaktir.
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OGRENME SENARYOSU 6

Bashk
Cicekler Yasasin

Yazar
Erding Erdem BAKKAL

Ozet

Bu 6grenme senaryosu 12-13 yas grubu 6grencileri bir bitkinin bliylimesi konusunda bilgilendirmek
amaciyla hazirlanmigtir. Bitkilerin yetismesi konusunda hava sicakliginin ve hava neminin énemini
ogrencilerin dlgerek ve gozlemleyerek kesfetmesi saglanacaktir.

Sirdirilebilir Kalkinma Amaci

12-Sorumlu Uretim ve Tiketim

Anahtar Kelimeler

Uretim, tiiketim, strdurdlebilirlik

STEM Alanlan

Fen bilimleri, biyoloji, kodlama, mihendislik

Konu

Bu 6grenme senaryosu 7. Sinif Fen Bilimleri dersindeki “Bir bitki veya hayvanin bakimini tstlenir ve
gelisim surecini rapor eder.” kazanima goére hazirlanmigtir.

Yas Grubu

12-13

Gercek Yagsam Problemi

Ridvan, annesinin ev ortaminda blyuttigu ciceginin yaz ve kis aylarina gegis zamanlarinda
yapraklarinin soldugunu ve hastalandigini fark etmistir. Ridvan annesi ile bu durumu konusmus ve
olasi sebeplerini arastirmaya baglamistir. Aklina ilk gelen sorular; Ev icindeki havanin sicakligi gicek
icin 6nemli midir? Cigegin yasamasi i¢in havanin nemi dnemli midir? Ci¢edin blylmesi i¢in en dogru
sulamay! nasil yapabiliriz? olmustur.

Materyaller

Kalem, kagit, yapistirici, kagit bant, pil yuvasi, Arduino Uno R3, 2x16 LCD ekran, DHT 11 sicaklik
ve nem sensorl, toprak nemi algilama sensor, jumper kablo
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Dersin Amaci

Bu dersin amaci arduino kullanarak havanin sicakhdini, havanin nemini ve toprak neminin
Olgulebilmesini saglamaktir.

Ogrenme Giktisi

Bu dersin sonunda égrenciler kendilerine verilen malzemelerle havanin sicakligini, havanin nemini
ve toprak nemini élgebilecekleri tasarimlar ortaya c¢ikaracaklardir.

Dersin Siiresi
160 dakika

21. Yiizyil Becerileri
Yaraticilik, problem ¢dézme, is birligi, takim ¢alismasi, elestirel distinme

Etkinlikler

Ogretmen dersin basinda égrencilerden sorumlu tretim ve tliketim denildiginde akillarinda canlanan
kelimeleri kagida yazmalarini ister. Kagitlan katlayarak 6grencilerden alan 6gretmen bu kagitlari
acarak arkadaslarinin neden bdyle distinmus olabileceklerini 6grencilere sorar. Dersin bu bolimu
o6grencilerin sorumlu Uretim ve tlketim denildiginde akillarinda canlanan daslnceleri anlamak ve
ogrencileri derse 1sindirmak amaciyla hazirlanmigtir. Bu bolim 10 dakika slrecektir.

Ogrencilerden sorumlu tretim ve tiiketim hakkinda 20 dakika stiren bir internet arastirmasi yapmalari
istenir. Ogrenciler arastirma yaparlarken not almalari istenir.

Ogretmen dgrencilerden not aldiklar 6zellikleri sinif ile paylagmalarini ister. Ogretmen 6grencilerin
konu ile ilgili tartisma yapmasini destekler. Ogretmen tartigmay “Diinya genelinde en blylk su
tuketiminin tarim sektoérundedir.” cimlesinin etrafinda sekillendirerek dgrencilerin dikkatini bu yone
ceker. Bu bolum 20 dakika surecektir.

Bu asamada dgrenciler doérderli gruplara ayrilir. Tarimda kullanilan ¢ok miktarda su probleminin
¢6zUmui icin robotik kodlama kullanarak neler yapilabilecegimiz konusunda fikir Gretmeleri istenir. Bu
bdlim icin 10 dakikalik bir stre verilecektir.

Dersin bu béluminde 6grencilerden robotik kodlama kullanarak havanin sicakligini ve havanin
nemini dlgebilecek sistemler kurmalari beklenmektedir. Bu bolim igin 30 dakika sure verilecektir.

Havanin sicakligi ve nemini 6lgen sensorin led ekranla birlestiriimesi
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Arduino Programi
S Ne -1 0x27™ hase lines and characters per line
DHT No @, Pin &9 , MoDEL CHIEEN

v =~ 1 \ b 1K+
X SLICARKLINS

Clear LCD at (EEE0
»

Line €8 col €8 show ENEEG

SICAKLIK:
NEM: 28 ¢ 419.08

Ogrencilerden kodlamalarini bitirdikten sonra takimlar halinde dlglimlerini yapmalari istenir.

Cam kenarinda olg¢iilen Sinifin ortasinda olgiilen Duvar kenarinda olg¢iilen
degerler degerler degerler

Dersin bu béliminde o6grencilerden robotik kodlama kullanarak topragin nemini Olcebilecek

sistemler kurmalari beklenmektedir. Bu bdlim icin 30 dakika sire verilecektir.
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Toprak nemi sensoéri kodlama

Arduino Programi

Kodlamalarini tamamladiktan sonra 6grencilerden takimlar halinde dlgim yapmalari istenir.

Kuru toprak 100 ml su eklenen toprak 200 ml su eklenen toprak

Tasarim ornegi

Degerlendirme

Ders sonu degerlendirmesi icin Mentimeter uygulamasi kullanilacaktir. Ogrencilere “Sorumlu tretim
ve tiketim ile ilgili dikkatini ceken ve akillarinda kalan kelimeleri nelerdir? sorusu sorularak sinif ile
birlikte bir kelime bulutu olusturulur.
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OGRENME SENARYOSU 7

Bashk
Suyumuza Sahip Cikalim

Yazar
Ergliin KARACA

Ozet

Dinya’mizin ¢ogu sudan olusur. Dinya’mizdaki su bileseni canhlarin hayatta kalmasini saglar.
Ancak iklim degisikligine neden olan kiresel 1Isinma, su kithdina neden oluyor. Su kithginin ortaya
cikmasi tim canlilari olumsuz etkiler. Bu nedenle, su kithgini en aza indirmek icin su tasarrufu
gereklidir. Bu 6grenme senaryosu 11-14 yas grubu égrencilerimize su ayak izinin ne anlama geldigini
ogretmek, su ayak izini azaltmak icin ne gibi édnlemler alinabilecegini 6gretmek, ¢evrelerindeki Kirli
suyu temizlemek igin bir su aritma sistemi tasarlamak konusunda bilgilendirmek amaciyla
hazirlanmistir. Bu senaryoda &grencilere yenilikgi yaklasimlardan biri olan STEM Muhendislik
Tasarim Basamaklar’na gdére su aritma sistemleri tasarlayacaklardir. Senaryo, 6 numaral
surdurdlebilir kalkinma amaci olan “Temiz Su ve Sihhi Kosullar”, 7 numarali strdirulebilir kalkinma
amaci olan “Erigilebilir ve Temiz Enerji’, 13 numaral sirdirilebilir kalkinma amaci olan “iklim
Eylemi” amaclarina odaklanmistir.

Siirdiiriilebilir Kalkinma Amaci
6- Temiz Su ve Sihhi Kosullar
7- Erisilebilir ve Temiz Enerji

13- iklim Eylemi

Anahtar Kelimeler
Su Ayak izi, Gri Su, Mavi Su, Yesil Su, Enerji, Strdartlebilirlik, Su Aritma Sistemi

STEM Alanlani
Fen Bilimleri, Teknoloji, Mihendislik, Matematik, Cevre

Konu

Bu 6grenme senaryosu 5. Sinif Fen Bilimleri dersindeki “insan ve Cevre lligkisi”, 8.sinif Fen Bilimleri
dersindeki “Madde Ddnguleri ve Cevre Sorunlan” ile © Sardurebilir Kalkinma” konusuna yoénelik
hazirlanmistir.

Yas Grubu
11-14 yas arasi

Gergek Yasam Problemi
Senaryo, gunlik hayatimizdaki birden fazla soruya yanit aramaktadir. Bunlar;

4. Suyun dunyadaki canlilar igin dnemi nedir?

Evde su tasarrufu igin ne yapabiliriz?

Su ayak izi ile su tasarrufu arasindaki iliski nedir?

Dinyamizda Surdurdlebilir Kalkinma icin neler yapabiliriz?
Dinyamizdaki kirli suyu temizleyecek mekanizmalar tasarlayabilir miyiz?

©No ;o
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Materyaller

Malzemeler: Pet sise, Cam, Plastik Kap, Evde Kullanmadigimiz Giysi Pargalari, Bicak, Makas,
Cakil, Kémdur Pargasi, Kum, Talas

Cevrimigi araglar: 5. Sinif MiLLI EGITIM BAKANLIGI Fen Bilimleri Ders Kitabi-8. MiLLI EGITIM
BAKANLIGI Fen Bilgisi Ders Kitabi

Videolarimiz: Ogrenciler arasinda farkindalik yaratmak igin '25 Litre' belgeseli paylasilabilir.

https://youtu.be/w4pPindoxKc

Etkinlik icin kullandigimiz makale: http://www.bilimgenc.tubitak.gov.tr/makale/basit-bir-aritma-
sistemi-nasil-calisir

Dersin Amaci

Bu dersin amaci microbit kullanarak bulunan ortamda su aritma sistemi uUretilip Uretilemeyecegini
sorgulamaktir.

Ogrenme Giktisi

Bu dersin sonunda 6grenciler kendilerine verilen malzemelerle Su ayak izini azaltmak igin su aritim
tasarimini hesaplayabilecekleri bir Grln ortaya cikarir.

Dersin Siiresi
160 dakika

21. Yuzyil Becerileri

Teknoloji Okuryazarligi, Yaraticilik, Problem C6zme, Is Birligi, Takim Calismasi, Elestirel Diglinme,
Fen Okuryazarhgi

Etkinlikler
1-PROBLEMi FARKETME:

Fen Bilimleri 6gretmeni sinifa gelir ve dersi anlatmaya baslar. Fen Bilimleri 6gretmeni, 6grencilerine
isleyecedi konunun ‘Su Kirliligi’ oldugunu sdyler. Suyun canlilar i¢cin énemini, su Kirliliginin
Dinyamizda ne gibi sonuglara neden olacagini agiklar. Daha sonra son zamanlarda popdler
konulardan olan su ayak izinin ne oldugunu ve nasil hesaplanacagini anlatir. Fen Bilimleri 6gretmeni,
dgrencilerine su ayak izini azaltmak igin ne gibi etkinlikler yapabileceklerini sorar. Ogrenciler,
siniflarindaki arkadaslari ile su ayak izini arttiran durumlari azaltici ¢ézimler bulmak icin bir araya
gelirler. Ogrenciler takimlara ayrilir.
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Asagidaki sorulari tartisilir;

-Cevremizdeki su kirliligini dnlemek icin neler yapabiliriz?
-Su, Dinyamiz igin neden énemlidir?

-Su ayak izi nedir?

-Su ayak izi nasil hesaplanir?

-Su ayak izini azaltmak icin ne gibi etkinlikler yapabiliriz?
-Su aritma deneyi nasil tasarlanir?

Ogrencilerin gorevleri; su ayak izlerini hesaplamak ve su ayak izinin azaltilmasi i¢in su aritma
dizenegini STEM basamaklarina gore tasarlamaktir. Bu bélim 40 dakika sUrecektir.

2-¢O0zUM URETME:

Problem durumu olan su ayak izinin ne oldugu égrencilere anlatildi. Su ayak izini azaltmaya yonelik
ogrencilerin ¢6zum Onerilerini almak icin toplanti yapildi. Toplanti sonucunda, égrenciler su ayak
izini hesaplama konusunda karar verdiler. Ogrenciler dncelikle kendilerinin ve ailelerinin su ayak
izlerini hesapladilar. Daha sonra su ayak izini azaltmak igin ¢6zium olusturacak birkag tasarim érnegi
sundular. Bu tasarima drnek olarak su aritma dizenegdi tasarimina karar verdiler. Bu bélim 40
dakika surecektir.

3-PLANLAMA - CiZME:

Ogrenci gruplarina kagit ve kalem dagitilir. Ogrencilerden su ayak izini azaltacak bir sekilde su
aritma duzeneginin tasarlamalarini gizmeleri istenir. Bu bolum 40 dk surecektir.

4-URUN OLUSTURMA:
Cizilen tasarimdan yola ¢ikilarak eldeki malzemeler ile su aritma duzenegi ile ilgili modeller yapilir.
5- URUNU TEST ET - GELISTIR:

Yapilan su aritma dizenekleri denendi. Yaptigimiz bazi su aritma diizeneklerinin 6zelliklerine( farkli
madde kullanmasi) goére gelistirimesi karar verildi. Bu iki bélim(4-5.Basamaklar) 40 dakika
surecektir.

Ogrencilerimizin micro:bit uygulamasinda hazirlamasi gereken kod bloklari agagidaki gibidir:
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digmesine bas:ldizinda

Su Litresi v degiskenini 6 degistir

sayry: gister Su Litresi v

digmesine basildignda

dizgi goster birlestir @UCIERERNCEIUTIFERS Su Litresi ~ A®

Degerlendirme

ik derste 6n anket uygulanabilir.

Hazirladiklar maketler degerlendirilir.

DEGERLENDIRME YAPILACAK Her DERECELER Hicbi
DAVRANISLAR Bazen Ighir
Zaman Zaman
7. Calisma plani yapmak.

8.

Maketin tasarim ¢izimini hazirladim.

9.

Su aritma maketini tasarlarken zamani
etkili bir bigimde kullandik

10.

Tasariminizi  yaparken hazirladigimiz
problemler icin uygun cozumler
gergeklestirdik.

11.

Prototipi yerlestirmeden énce denendi mi?

12.

Prototipin  geligtirmek icin  Gnerilerde
bulundun mu?
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OGRENME SENARYOSU 8

Bashk

Yonunuzu Bulun

Yazar
Fevziye DONMEZ

Ozet

Bu ders plani diinyamizin sahip oldugu manyetik alanin gunlik hayatimizdaki etkilerini anlamak ve
yon bulmadaki énemini 6grencilerin kesfetmesini saglamak amaciyla hazirlanmigtir. Fen Bilimleri
dersi temelinde islenen plan ile o6ncelikle pusulanin nasil calistigini kesfetmeye calisan
ogrencilerden basit pusula 6rnekleri tasarlamasi istenmektedir. Bilisim Teknolojileri dersinde
Micro:bit ve kodlama kullanarak yén bulma konusunda teknolojik ¢alismalara yer verilmigtir. Sosyal
Bilimler alaninda ise pusulanin kesfiyle baglayan slrecin insanhda ve cografi kesiflere olan etkisi
Uzerinde durularak manyetizma ve pusula konusuna disiplinler arasi bir ¢galisma gergeklestirilmistir.
Siurdiirulebilir Kalkinma Amaci

11-Surdurilebilir sehir ve yasam alanlari

Anahtar Kelimeler

Pusula, yon, manyetizma, kodlama

STEM Alanlari

Fen Bilimleri, Bilisim Teknolojileri, Sosyal Bilgiler

Konu

Bu 6grenme senaryosu 5. Sinif Fen Bilimleri dersindeki “Manyetizma” konusuna yonelik
hazirlanmistir.

Yas Grubu

9-12

Gercek Yasam Problemi

Dinyamizin manyetik alaninin yonimuzua bulmadaki roll nedir?
Teknolojik araglar yéonimuzi bulmamiza nasil yardimci olur?
Pusula gunlik hayatta nerelerde kullanilir?

Materyaller
Miknatis, pusula, igne, kdplk, bardak, su, kagit, kalem, cubuk, bant, makas,

Cevrimgi araglar:

. https://lifestyle.howstuffworks.com/
. http://ecuip.lib.uchicago.edu/
. https://makecode.microbit.org/projects/compass

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilerin manyetizmayi kesfederek, basit bir pusula modeli tasarlamasi ve blok
tabanli kodlama ile uygulama yapmasini saglamaktir.
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Ogrenme Ciktisi
Bu dersin sonunda &grenciler microbit karti ile kendi pusulalarini yapacaklardir.

Dersin Siiresi
160 dakika

21. Yiizyil Becerileri

iletisim, Elestirel diisiinme, Problem ¢ézme, Yaraticilik

Etkinlikler
Birinci ders (40 dk):

Ogrencilere “Hangi yone gideceginizi belirlemenize yardimci olan araglar nelerdir? sorusu sorularak
derse baslanir. Ogrencilerden gelen cevaplar not edilir. Cep telefonlari, uydular, navigasyon cihazlari
gibi araclar yénimizi bulma konusunda bize blyuk kolaylik saglasa da ydénimizi bulma
konusunda en 6nemli aracin pusula oldugu belirtilir. Daha sonra 6grencilere kuzey isiklarini gésteren
resimler gosterilerek bu doga olayinin ne oldugu sorulur.

3
5 ik

Dersin bu asamasinda pusula ve manyetizma ile ilgili kavramlar hakkinda asagida yer alan sorular
Uzerinde tartisma ortami yaratilr.

Miknatis nedir? Hangi madderler miknatislar tarafindan ¢ekilir?
Pusula nedir, nasil caligir?

Manyetizma nedir?

Yonumuzu tespit etmede manyetizmanin etkisi nedir?

Kuzey i1siklari nasil olusur?

Tartigsma sonunda 6grencilerin miknatislari birbirlerine ve farkli maddelere yaklastirmalar istenerek
itme ve cekme olaylarini gdzlemlemeleri saglanir. Bu gérinmez gucin sebebinin manyetizma
oldugu agiklanir. Miknatista oldudu gibi gokcisimleri de manyetik etkiye sahip olabilir. Dinya'nin
manyetik bir alani oldugu igin, pusulalar, Dinya'nin manyetik alanina bagh olarak belirli bir yonu
gosterdigi aciklanir. Glnes'ten etrafa yayilan pargaciklarin, Dinya'nin manyetik alaniyla etkilesime
girdiginde, kuzey ve guney kutup bolgelerinde muhtesem goéruntuler ortaya cikarttigi belirtilir.

Dinya'nin manyetik oldugunu biliyoruz ¢linkii demir gibi manyetik malzemeler agisindan zengin
erimis kayalarla dolu bir ¢cekirdege sahiptir. Bu manyetik etki nasil oluyorda pusulanin ¢alismasina
katkida bulunuyor. Bunu anlamak icin 6ncelikle 6grencilerin miknatis ve demir tozu ile manyetik alan
cizgilerinin kesfetmelerini saglayin. Pusulanin yanina bir miknatis koyarak miknatisin pusulaya
yaklastiginda nasil hareket ettigini gdzlemlemesini saglayin.

32



ikinci ders (40 dk):

Nasil basit bir pusula yapabiliriz sorusundan yola gikarak basit bir pusula modeli yapimina gegin.

1.

2.

Miknatisi dikis ignesine surtiin. Miknatisi her zaman ayni yonde sirtmeye 6zen goésterin.
Boylelikle igne miknatislanmig olur.

Herhangi bir kdpik malzemeden (bardak, tabak, strafor...) ignenin gecebilecegi blyuklikte
bir parga kesin.

igneyi dikkatlice képlige batirn.Képugin her iki tarafinda yaklagik ayni miktarda igne
goOrunecek sekilde igneyi ayarlayin.

Bir bardagdi veya kaseyi su ile doldurun ve igne batirilan képigi suyun UGzerine koyun.
Kopugu farkli sekillerde koyarak ignenin gosterdigi yénleri not alin.

Miknatisi dikig ignesine surttugunuzde, igneyi miknatislayarak zayif, gegici bir miknatis
haline gelir. Miknatislar birbirleriyle etkilesime girdigi icin miknatislanmis igne Dinya'nin
manyetik alaniyla etkilesime girerek yon tespiti yapilabilir.

Farkli pusula modelleri nasil yapilabilir?

Gorsel kaynagi: https://cdn.hswstatic.com/gif/science-projects-for-kids-magnets-and-metal-4.jpg

Basit bir pusula yapimindan sonra pusulanin nasil galistigini anlamak icin asagidaki etkinligi yapiniz.

1.
2.

3.

Bardaginiz ters gevirin.
Bir tahta ya da demir gubugu alin ve badagin altina yapistirin. Cubugun bir ucunun bardagin
kenarindan sarktigindan emin olun.
Kiglk cubuk miknatisinizin ortasina bir ip baglayin. ipin diger ucunu, bardagin kenarindan
sarkan ¢cubugun ucuna baglayin.
Bardag kareli bir kagidinin Gzerine koyun. Kagidin Gzerine misnatisin baktigi yonde cubuk
bir ok cizin.
Bardaginizi istediginiz bir yone gevirin. Kigik cubuk miknatisin durmasini bekledikten sonra
gozlem sonucunu kagida igaretleyin.
Kagidi hareket ettirmeden, bardagi tam bir tur attirarak eski haline gelinceye kadar
gozlemleyin ve kagida yon ¢zigilerini gcizmeyi unutmayin.
Oklarin goésterdigi yonlere dikkat edin. Ne oldu? Tidm oklar ayni yénu géstermelidir. Bu yon,
isaretlediginiz kiglk cubuk miknatisin kutbuna bagli olarak kuzey veya gineydir.

|

5
]
/

https://www.education.com/science-fair/article/how-does-compass-work/
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Ek glivenlik 6nlemleri:
Miknatislari tutarken dikkatli olun.
Miknatislar bilgisayarlar, cep telefonlari ve TV ekranlari gibi elektronik cihazlardan uzak tutun.

igneyi kopuk icine sokarken dikkatli olun.
Ugiincii ders (40 dk):

Ogrenciler 6nceki derste 6grendikleri ile bir blok tabanli kodlama uygulamasi yapacaktir. Bu baliimde
yapilan érnek Ucretsiz bir uygulama olan Microsoft MakeCode ile yapiimistir. BBC micro:bit
mikrobilgisayari Uzerinde buttnlesik bir pusula barindirmaktadir. Bu érnekte égrenciler hazirladiklari
programla micro:biti hareket ettirerek ekranda hangi yon oldugunu gésterecektir.

Bu uygulamada &égrencilerin ydnerge takip etme becerilerine odaklanilir. Ogrenciler asagidaki
baglantidan ydnergeyi takip edebilir: https://makecode.microbit.org/projects/compass

Doérdiincii ders (40 dk):

Adim 1. C")gr__encilere ‘Pusula, gunluk hayatta nerelerde kullaniimaktadir?’ sorusu yoneltilerek derse
giris yapilir.Ogrencilerden gelen cevaplar genisletilerek konuya gecis yapilir.

Adim 2. Cografi Kesifler hakkinda 6grencilerin 6n 6grenmeleri kontrol edilir. Konuya dikkat cekmek
ve ogrencileri gudlilemek amaciyla ornek ders videosu izletilir.

https://www.youtube.com/watch?v=a8hDKU_bAec&ab_channel=BowTieGuyandWife

Adim 3. Pusulanin icadi, ilk olarak kim tarafindan kullanildigi, denizcilerin ilk pusula kullanimi ve
pusulanin Cografi Kesifler'de ki roli sunus yolu ile anlatilir. Cinliler tarafindan icat edilen pusulanin
Hacl Seferleri sirasinda Avrupa’ya gegctigi, Kristof Kolomb’un pusulanin sapma agisini dizeltmesiyle
de artik yonlerini kaybetme korkusundan kurtulan avrupalilarin okyanuslara daha rahat ve
korkusuzca agilmaya bagladigi séylenir.

ilk kez denizciler tarafindan kullanilan pusulalarin miknatis tagi ile Uretildigi bilgisi dgrencilere verilir.
Denizcilerin miknatis tasini bir ¢cop Uzerine koyarak suya biraktiklarindan, ¢copun dinyanin manyetik
alan cizgileriyle ayni hizaya geldiginde bir ucunun kuzeyi gdsterdiginden ve bu sayede pusulanin
kesfinin gergeklestiginden bahsedilir.

Pusulanin icadinin, denizcilerin glivenle karadan uzaklasmasina imkan saglarken, deniz ticaretini
artirdigi ve cografi kesiflerin hiz kazanmasini sagladidi bilgisi 6grencilere verilir. Pusula sayesinde
gerceklestirilen Cografi Kesifler sonucunda yeni yerlerin, canli ve bitki turlerinin, yeni irk ve kaltirlerin
kesfedildigi bilgisi 6rneklendirilerek 6grencilerle paylasilir.

Degerlendirme

Etkinlik sonrasinda bosluk doldurma, dogru yanlis, klasik ve ¢oktan segmeli sorulardan olusan
Kahoot veya Quizizz uygulamasinda minik bir yarisma duzenlenerek degerlendirme calismasi

yapilir.
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OGRENME SENARYOSU 9

insan Cevre Etkilesiminde insanin Cevreye Etkisi

Hale SOZEN

Bu 6grenme senaryosu 10-11 yas grubu 6grencilerin, insan ve ¢evre iligkisi konusu kapsaminda
gevre sorunlarinin farkina varmasi ve onlara gevreyi koruma bilinci kazandirmasi amaglanmistir.
Senaryo 13 numarali surdurilebilir kalkinma amaci olan “lklim Eylemi ” amacina odaklanmistir.

13- iklim Eylemi

Cevre, insan, iklim degisikligi

Fen bilimleri, cografya, kodlama

Bu 6grenme senaryosu 5. Sinif Fen Bilimleri dersindeki “insan ve cevre” konusuna yénelik
hazirlanmistir.

10-11

ipek yaz tatilinde iken TV de izledigi yangin haberlerinden gok etkilenir ve korkar. O sirada tatili
gecirmek icin dedesinin zeytin agaglarinin bulundugu bahcede kalmaktadirlar. Haberlerde de zeytin
ve cam agaclarinin gogunun yandigini 6grenir. Spikerin yaptidi ‘UGlkenin cigerleri yaniyor * sézunin
ne anlama geldigini sorar. Agaglarin dinyanin oksijen—karbondioksit dengesi igin &nemini 6grenir ve
korkusu artar. Yangini 6nlemek icin dedesinin bahgesindeki zeytin agaglarina sicaklik uyari sistemi
geligtirerek takmayi planlar.
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Materyaller
Kalem, kagit, yapistirici, kagit bant, micro:bit, pil yuvasi

Dersin Amaci

Bu dersin amaci microbit kullanarak bulunan ortamin sicakli§i élgllerek radyo sinyalleri ile uyari
sistemi yapilip yapilamayacagini sorgulamaktir.

Ogrenme Giktisi

Bu dersin sonunda 6grenciler kendilerine verilen malzemelerle sicaklik 6lgcerek uyari ikaz sistemi
olusturabilecekleri bir Grtin ortaya ¢ikarir.

Dersin Siiresi
80 dakika

21. Yizyil Becerileri
Yaraticilik, problem ¢dzme, is birligi, takim ¢alismasi, elestirel dUsunme

Etkinlikler

Ogretmen dersin baginda 6grencilere gevre sorunlarina yonelik bir okuma metni vererek bu
metindeki ¢evre sorunlarinin ne oldugunu bulmalarini ister. Dersin bu bolumu 6grencilerin insanlarin
cevreye etkisi ve gevre sorunlari Uzerine dusinmelerini saglayarak 6grencileri derse 1sindirmak
amaciyla hazirlanmistir. Bu bélim 10 dakika surecektir.

Ogrenciler gruplara ayrilir. Her grup ders girisinde okunan metinde gegen gevre sorunlarinin ve bu
sorunlari dnlemek icin alinabilecek 6nlemler hakkinda internetten arastima yaparak bilgi edinir.
Yaptiklar arastirmalar 6gretmen tarafindan dagitilan balik kil¢igi diyagrami fotokopisine (sebep —
sonug iligkisi) eklenerek poster haline getirilir (20 dakika).

Gruplar yaptiklari poster ¢calismalarini sunarak tartigir (10 dakika).

Ogrenciler iki gruba ayrilir. (Bu bélimde égrenciler Makecode ile ¢alisacaklardir (40 dakika). Birinci
grup dersin bu bdliminde microbit ile ¢alisarak sicaklik olgebilen bir dizenek tasarlayacaktir.
Ogrenciler microbiti yaptiklari agag maketi lizerine yerlestirir ve agacin yakininda sicaklik degerini
dlger. Bunu radyo sinyalleri seklinde ikinci grubun microbitine génderir. ikinci grup ise génderilen
sinyali takip ederek acil durumu gozlemler. Microbitin teknik Ozellikleri nedeniyle iki microbit
arasindaki mesafe 15 metreyi gegcmemelidir.
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Bu maket icin gereken kod bloklari agagidaki gibidir:

program basladiginda her zaman

eger si1caklik (°C)

led'leri goster
radyo deger gonder m
I ®

radyo grubunu ayarla o

radyo ile deger alindiginda name

dizgi goster @

Degerlendirme
Ders sonu degerlendirmesi hazirlanacak bir rubrikle yapilacaktir.
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OGRENME SENARYOSU 10

Bashk
Sifir Karbon

Yazar
Hasan Basri OZCAN

Ozet

Bu 6grenme senaryosu 10-11 yas grubu 6grencileri gunlik hayatimizdaki karbon salinimi hakkinda
bilgilendirmek amaciyla hazirlanmistir. “iklim degisikligi azaltim, iklim degisikligine uyum, etkinin
azaltiimasi ve erken uyari konularinda egitimin, farkindalik yaratmanin, insani ve kurumsal
kapasitenin gelistiriimesi” hedefine ulasiimasi i¢in égrencilerin yaptigi harcamalarla ilgili problem
cozmeleri saglanmistir. Senaryoda 13 numarali Sirdiriilebilir Kalkinma Amaci olan “iklim Eylemi”
amacina odaklaniimistir.

Sirdiriilebilir Kalkinma Amaci

13 - iklim Eylemi

Anahtar Kelimeler

Karbon, iklim degisikligi, problem ¢bzme, sirdurulebilirlik.

STEM Alanlari
Matematik, Sosyal Bilimler, Bilisim Teknolojileri.

Konu

Bu d6grenme senaryosu “5. Sinif Dogal Sayilarla islemler” alt dgrenme alani ile ilgilidir.

Yas Grubu
10-11

Gercek Yagsam Problemi

insanlarin yasamsal faaliyetlerini siirdiirmeleri icin 1sinma, pisirme, ulasim gibi fosil yakit temelli
faaliyetler sera gazi salimina neden olmaktadir. Karbon ayak izi hesaplanirken evde kullanilan eneriji
tura ve miktari, tiketilen besin turleri ve miktarlari, satin alinan trinler, yapilan ulagimlar g6z 6ninde
bulundurulmaktadir. Bir bireyin karbon ayak izini azaltmasi i¢in ulasim aliskanliklarini, beslenme
seklini, 1sinma turind ve dogalgaz kullanimi yerine biyoenerji gibi alternatif yenilenebilir enerji
kaynaklarinin kullanimi gibi pisirme yéntemlerini degistirmesi gerekmektedir (iklimBu, t.y.).

Google arama motorundan bir arama yapmak isteyen Badem asagidaki uyariy1 gorur.

™ 2007'den bugiine karbon nétr

Arkadaslarina “sifir karbon”un ne anlama geldigini sorar ve hep birlikte arastirmaya baglarlar. Badem
kendi evlerinde ne kadar karbon ayak izi biraktiklari ile ilgili bir calisma yapmak ister.

SIFIR ‘ KARBON
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Materyaller
Kalem, kagit, bilgisayar, ¢evrim ici degerlendirme uygulamasi, Scratch.

Dersin Amaci

Bu dersin amaci 6grencilerin dort islem igeren problemleri ¢ézerken Sirdurtlebilir Kalkinma
Amaclarr’ndan on lgtincisi olan “iklim Degisikligi” amacina dikkat cekmektir. Béylece karbon ayak
izini hesaplamayi 6grenen 6grencinin farkindaliginin artmasi planlanmistir.

Ogrenme Giktisi

Bu dersin sonunda 6grencilerin dort islem iceren problemleri kurmalari ve ¢ézmeleri beklenmektedir.
Ayrica 6grencilerin son yillarda elde edilen kazanimlarin kaybedilmemesi, gida ve su sikintilarinin
artmamasi igin iklim krizine karsl harekete gecilmesi gerekliliginin farkina varmasi saglanacaktir.
Dersin Siiresi

80 dakika

21. Yuzyil Becerileri
Yaraticilik, problem ¢dzme, is birligi, elestirel disinme

Etkinlikler

Ogretmen dersin basinda dgrencilerden evde kullandiklari elektronik esyalarin neler oldugunu sorar
ve o6grencilerden bu esyalarin karbon ayak izi miktarlarini arastirmalarini ister.

Ogrencilerden yaptiklari arastirmalarla bir tablo olusturur. Olusturduklari tablolari arkadaglariyla
karsilastirir. Ortak bir tablo olusturup verileri not ederler.

Tablo: Evdeki elektronik esyalarin saatlik ortalama karbon ayak izi miktari

1 saatte biraktiklari karbon ayak izi (g)
Televizyon 24
Ampul 80
Buzdolabi 24
Otii 920
Camasir Makinesi 440
Bulagik Makinesi 480
Bilgisayar 320

Ogrenciler Scratch programinda kullandiklar egyalara tiklayarak toplam karbon ayak izlerini
hesaplamaya caligir.
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Ogrencilerden Scratch programina verileri iglerken esyalarin giinliik tahmini kullanimina gére islem
yapmalari beklenmektedir.

Dger 6grenciler igin her ailenin glnliik tahmini karbon ayak izi hesaplanir. Ogrenciler hesapladiklari
sonugclarl arkadaslariyla paylasir ve evlerinde karbon ayak izinin en aza indirilebilmesi icin ne gibi
calismalar yapilacagini arkadaslariyla tartigirlar. Sonuglari bir poster veya sunu haline getirip
arkadaglarina ve ailelerine sunum yaparlar.

Degerlendirme

Ders sonu degerlendirmesi icin gevrim igi bir degerlendirme uygulamasi kullanilabilir. Ogrencilerin
0z dederlendirme yapmasi beklenmektedir.

1. Bu etkinlikte ... 6grendim.

2. Etkinlikte en ¢ok dikkatimi ¢eken kisim ...

3. Etkinlikte zorlandigim kisim ...

4. Sonraki etkinliklerim igin ... hakkinda ¢alisacagim.
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OGRENME SENARYOSU 11

Bashk
Toprak Su istediginde

Yazar
Hilal ERGUN

Ozet

Bu oOgrenme senaryosu 12-14 yas grubu Ogrencilerin kuraklik ve aghk sorunu konusunda
farkindaliklarinin artmasini saglamak, dinya sorunlarina strddrtlebilir ¢ézimler Uretebilmeleri
konusunda yol gdsterebilmek, bu esnada vyaraticiliklarini ve problem c¢ézme becerilerini de
gelistirmek amaclanmistir. Ag¢hgin giderilebilmesi igin sirduarilebilir kaynaklar kullaniimasi
gerekmektedir. Az gelismis ve gelismekte olan Ulkeler verimli tarim arazilerini arttirmali, kendi tohum
bankalarini kurmali, biyocesitliligi koruyucu onlemler almali, kuraklik ile micadele etmeli ve gida
israfini 6nleyici tedbirler almalidir. Bu konu diinyamiz icin olduk¢a 6énemli gérilmektedir. Senaryo 2
ve 13 numarali sUrdurulebilir kalkinma amaglarina odaklanmistir.

Kalkinma Amaci

13- iklim Degisikligi, 2- Acliga Son

Anahtar Kelimeler

Su, toprak, verimlilik, strdurtlebilirlik

STEM Alanlan

Fen bilimleri, cografya, kodlama, mihendislik

Konu

Bu 6grenme senaryosu 8. Sinif Fen Bilimleri dersinin asagidaki konu ve kavramlarina odaklanir;
Konu / Kavramlar: Sardarulebilir yagam, kaynaklarin tasarruflu kullanimi, geri déntsum

F.8.6.4.1. Kaynaklarin kullaniminda tasarruflu davranmaya 6zen gosterir.

F.8.6.4.5. Kaynaklarin tasarruflu kullanilmamasi durumunda gelecekte karsilagilabilecek problemleri
belirterek ¢dzim arar konu ve kavramlarinda yer alir

Yas Grubu

12-14

Gercek Yasam Problemi
Kurakliga teknoloji destekli nasil ¢ézimler Gretilebilir?
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Materyaller
2 adet krokodil kablo, 2 adet uzun vida, 1 saksi ¢igeg@i, micro:bit, pil yuvasi

Tarkiyenin kuruyan sulama kaynaklari Gzerine video:
https://www.youtube.com/watch?v=H|Now4VPy 8&t=10s

Dersin Amaci

Bu dersin amaci microbit kullanarak topradin suya ihtiya¢c duydugunda ve toprak kendini kuru
hissettiginde sulamanin yapilmasini saglamaktir.

Ogrenme Giktisi

Bu dersin sonunda oOgrenciler kendilerine verilen malzemelerle bitkiyi sulayacaklarinda topragin
neminin yeterli olup olmadigi konusunun 6nemini ve topragin yeterince nemli olup olmadigini
teknoloji destekli nasil gbzebilecegini gorecektir.

Dersin Suresi

80 dakika

21. Yuzyil Becerileri
Yaraticilik, bilgi islemsel distinme, problem ¢ézme, is birligi, elestirel disinme, algoritmik disliinme

Etkinlikler

Amag 2-Aghga son: Acgligi sonlandirmak, gida guvenliginin, beslenme imkanlarinin geligimini
saglamak ve surddrulebilir tarim uygulamalarinin yayginlastiriimasi amaclanmistir.

Acligin giderilebilmesi i¢in sirdarulebilir kaynaklar kullaniimasi gerekmektedir. Az gelismis ve
gelismekte olan dlkeler verimli tarim arazilerini arttirmali, kendi tohum bankalarini kurmali,
biyogesitliligi koruyucu énlemler almali, kuraklik ile micadele etmeli ve gida israfini dnleyici tedbirler
almalidir (UNDP 2015).

Ogretmen dersin baginda dgrencilere bir doku fotografi gésterilir ve ne olduguna dair tahminleri
alinir.
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Kuraklik ve azalan su kaynaklarinin ne gibi sorunlara sebep olabilecedi Uzerine konusulur.
Tarkiyenin sulama kaynaklari Gzerine video izlenir ve tarimda verimli su kullanimi Gzerine fikirler
toplanir. Aglik Gzerine sohbet edilir. Bu bélim video ile birlikte 20 dakika surecektir.

Ogrencilerden ac kaldiklarinda kendilerini nasil hissettiklerini ifade etmelerini istenir. Ogrencilere
rasgele s6z verilir. Dinyada ac¢lk ve kitlik sorununun olup olmadidini, aghda nelerin neden
olabilecegini sorulur. Dersin bu bolimu 6grencilerin kuraklik ve aclik ile ilgili distncelerini anlamak,
aradaki badi gérmelerini saglamak ve ogrencileri derse isindirmak amaciyla hazirlanmistir. Bu
bdlim 10 dakika slrecektir.

Ogrencilerden ikili ekipler halinde aglik ve kithk konusunda nasil ¢dziimler Uretebileceklerine dair
fikirlerini kaleme almalari istenir. Ogretmen égrencilerden not aldiklari dzellikleri sinifla paylagmasini
ister. Bu esnada diger dgrenciler de bu 6zellikleri not eder. Ogretmen dgrencilerin konu ile ilgili
tartisma yapmasini destekler. Bu bdlim 10 dakika slrecektir.
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Dersin bu béliminde sinifga elde edilmis sonuglar stizgegten gegirilerek sulama konusunda
verimliligi arttirmaya odaklanilip microbit yardimi ile topragdin neminden nasil haberdar olunacagina
ve sonucunda verimli sulamanin saglanarak kuraklik ve aclik konusunda 6nceden yapilan hatalarin
yapilmamasina dair uyari ile calismaya baglanir. Programa gegmeden dnce nem sensoru ve bunun
calisma mantigindan bahsedilir. Sensérimuz toprak 1slakken 0’a yakin minimum degerler verirken
toprak kurudukga gonderdigi sinyal degeri 1023’e yakinlasir. Bu sebeple topragin nem durumunu
degerlendirdigimiz eger-ise (if-else) yapisinda sinirimizi 400 olarak belirleyebiliriz. Programimiz
oldukga basit, Micro:bit kartimiz surekli PO pinine bagdh sensérden veri ¢gekerken bir sartli kontrol
yapisiyla (if-else / eger-ise) bu veriyi yazdigi “nem” degiskenini kontrol ediyor. Burada nem sensori
kullanmadan kendi nem sensérumuzu krokodil kablolar ve vidalarimiz ile kendimizin de yapabilecedi
uzerine bilgi verilir.

Toprak nemli oldugunda kartimizin Uzerindeki ledler ile nasil bir bildirim almak istediklerine ve toprak
kuru oldugunda nasil bir bildirim almak istediklerine karar vermeleri istenir. Ornegin (izgiin surat ®
ve gllen yuz © kullanilabilinir. Yada yazi ile belirtilebilinir “Kuru”, “Nemli” gibi.

Micro:bit'in web sitesine gidip yeni bir proje olusturulur. Her gruptan kendi projesine isim bulmalari
istenir. Toprak nem sensorimuz olarak kullanacagimiz vidalardan bir ucunu micro:bit'in PO pinine
diger ucunu 3V’'a baglanir. Analog deger okuyarak ise bagslanir. Bloklari kullanarak algoritma
hazirlanir ve kodlama yapilir. Projemi micro:bit’e yuklenir (microbit kartlarinin olmamasi durumunda
web sitesindeki similasyon kullanilabilinir). Dersin bu bolimu 30 dakika stirmektedir.
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Dersin son 10 dakikasinda ise degerlendirme yapilacaktir. Kahoot ile yapilacak uygulamanin
ayrintilari degerlendirme béliminde verilmistir. En ylksek puani alan égrenciler sinif tarafindan
alkiglanir.

A ve B 6grencilerinin hazirlamasi gereken kod bloklari agagidaki gibidir:

& Bloklar B JavaScript v

nem * dediskenini analog oku pin PO+
© input cubuk grafigi
o Mizik alt deder nem v

@© LED Gst deger

eder A v digmesi basili m

il Radyo

P sayiyi gbéster nem ¥
C' Déngiiler g S "

24 Mantik U
= Degigkenler simgeyi géster 1 =
B Matematik degilse

A - .s
simgeyl gdster , , ~

A Gelismig

feo Fonksiyonlar

= Diziler

Degerlendirme

Ders sonu degerlendirmesi icin Kahoot kullanilacaktir. Ogrencilere uygulanacak degerlendirmede
farkh soru tiplerinden 10 soru bulunacaktir.
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OGRENME SENARYOSU 12

Bashk
Gezegeni Degil Kendini Isit

Yazar
Mehmet YILDIZ

Ozet

Bu 6grenme senaryosu 10-11 yas grubu 6grencilere 6zellikle kis aylarinda ideal oda sicakhginin kag
derece olmasi gerektigini vurgulamak amaciyla hazirlanmistir. Evlerimizde kisin t-shirtle oturmak
normal olmayan bir durumdur. insanlarin farkinda olmadan asiri sicakliga alistigini géstermek lizere
yapilmasi gerekli olabilecek bir calismadir. ideal sicaklik, Diinya Saglik Orglti verilerine gore
oturma odasi sicakhgi 18°C - 21°C olarak bildiriimektedir. Bu 6grenme sanaryosunda yapilandirmaci
yaklasim uygulamalarina uygun olan ornek problem durumu verleilerek ideal sicaklia ulasmak
hedeflenmektedir. Senaryo, 13 Numaral sirdirtlebilir kalkinma amaci olan “iklim Eylemi” bashigi
altinda kdresel iIsinmanin 6nliine gegcmek i¢in yapilmasi gerekli calismalara odaklanmaktadir.

Sirdirilebilir Kalkinma Amaci
13 - iklim Eylemi

Anahtar Kelimeler

Sicaklik, kuresel Isinma, surdurdlebilirlik, fosil yakitlar

STEM Alanlari
Fen bilimleri, kodlama, muhendislik

Konu

Bu 6grenme senaryosu 6. Sinif Fen Bilimleri dersindeki “Madde ve Isi” Unitesindeki “Binalarda 1si
yalitiminin énemini, aile ve Ulke ekonomisi ve kaynaklarin etkili kullanimi bakimindan tartisir.”
kazanimina odaklanmistir.

Yas Grubu
10-11

Gercek Yagsam Problemi

Ahmet, ailesi ile evde otururken birden aklina “Baba biz evde kisin neden t-shirt giyip oturuyoruz?
Yazinda t-shirt giyiyoruz bu normal mi?” sorusunu yoneltir. Ailesinden sicakligin fazla olmasi kigin
ustisemek icin gerekli oldugunu, fakat merkezi bir kalorifer sistemi oldugu igin bunu
ayarlayamadiklarini ifade eder. Ahmet bu cevaba gbre Fen bilimleri dersinde aile ekonomisine
katkilardan bahsedilgini hatirlar. O zaman yaz aylarinda t-shirt giyerken kigin evde daha kalin
kiyafetler giysek ve kaloriferi biraz daha dugik sicaklikta kullanirsak ekonomiye katkimiz daha iyi
olmaz mi1? Bu durumun dnine nasil gegebiliriz? sorularini sorar.

45



Materyaller
Kalem, kagit, yapistirici, kagit bant, micro:bit, pil yuvasi

“Kisin oda sicaklidi kag derece olmalidir?” - https://www.youtube.com/watch?v=gXGhagrpfr9Q

Dersin Amaci

Bu dersin amaci microbit kullanarak ortamdaki oda sicakliginin ideal aralikta olup olmadigini uyaran
bir sistem tasarlamaktir.

Ogrenme Ciktisi

Bu dersin sonunda o6grenciler kendilerine verilen malzemelerle ideal oda sicakligi olup olmadiklarini
ogrenebilecekleri bir arag tasarlarlar.

Dersin Siiresi
120 dakika

21. Yuzyil Becerileri
Yaraticilik, problem ¢6zme, is birligi, takim ¢aligmasi, elestirel disunme

Etkinlikler

Ogretmen derse girdigi (kis aylarinda gergeklesen bir ders) sinif agiri sicak oldugunu ve buna bir
¢6zUm bulmalari gerektigini vurgular. Ogrencilere “Siz olsaniz nasil bir ¢gdziim bulurdunuz?” seklinde
bir soru sorarak beyin firtinasi teknigi ile 6grencilerin aklina gelenleri hizli bir sekilde tahtaya yazar.
Bu bolum 5 dakika surecektir.Yazilan kelimeleri benzerliklerine gore bir arada gruplandirmasi
ogrencilerin deaktif katilmasi ile gergeklestirilir. Bu bolim de 5 dakika surecektir.

Ogretmen, 6grencileri heterojen olacak sekilde gruplara ayirir. 20 dakika boyunca kendi aralarinda
fikir aligverisi yapmalarini ister. Her 5" er dakikada bir istasyon teknigi ile birlikte gruptan her seferinde
farkh bir kisinin bir sonraki gruba ge¢gmesini ister. Slre bitiminde alinan notlarin sinifla paylasmasi
istenilir. Gruplar zihin haritasi olusturmak isterlerse sinifla paylasabilirler. Gruplar yapilan
sunumlardan notlar ¢ikarabilirler. Bu bolim 10 dakika sirecektir.

Yapilan sunumlarda etkilesim olmasi adina Ogretmen, Ogrencilerden tartisma yapmalarini ve
fikirlerini savunmalarini ister. Bu bélim 10 dakika sirecektir. Ogretmen 6grencilerden not aldiklar
dzellikleri sinifla paylasmasini ister. Bu esnada diger dégrenciler de bu 6zellikleri not eder. Ogretmen
ogrencilerin konu ile ilgili tartisma yapmasini destekler. Bu bdlim 10 dakika stirecektir.
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Ogencilere {)gretmenin aciklamasi ile birlikte “Kisin oda sicakli§i ka¢ derece olmalidir?” videosu
seyrettirilir. Ogretmen seyrettirilen video sonrasinda 6grencileri 3 gruba ayirir. Gruplarin gérevleri su
sekildedir:

A grubu: Sicaklik 18 derecenin altina distiginde uyari sesi veren sistemin tasarlanmasi
B grubu: Sicaklik ideal aralikta oldugunda uyari sesi veren sistemin tasarlanmasi
C grubu: Sicaklik normalden fazla oldugunda uyari sesi veren sistemin tasarlanmasi

Az olan sicaklik degeri Olmasi gereken sicakhk Fazla sicaklik degeri
arahgi

Bina yalitimi olup olmasi durumlarina gore istenilen oda sicakligi ve diger oda sicakhginin
degerlerini agiklayiniz.

Ogrenciler gruplar halinde bulduklari degerleri sinif ile paylasir. istenilen sicaklik degerleri microbite
verilerek uygulamanin calisip ¢alismadigi kontrol edilmesi saglanmahdir.

Ornek kod su sekildedir:

program basladiginda

dizgi gister sicaklik (°C)

eger sicaklik (°C) < ¥ @ ise

° kere tekrarla
dizgi gister [T/ SET-RRRTT 1100

play sound spring * uwntil done

si1caklik (%C) E @ ve ¥ sicaklik (°C) £w a

° kere tekrarla
LLES T Nl “s1caklik ideal

play sound happy * until done

sicaklik (°C) > w a ise
° kere tekrarla

play sound sad * until done

dizgi giister [T SET-2NE- I
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Degerlendirme

Ders sonu degerlendirmesi icin Kahoot kullanilacaktir. Ogrencilerin eglenerek 6grenmesi
amagclanmaktadir. Ogrencilere uygulanacak degerlendirmede farkli soru tiplerinden 10 soru
bulunacaktir.

https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizld=3677b04b-9309-4dec-b03c-cbh0elc211c87

Kahoot QR kod (Cep telefonunuzun kamearasini kullanarak kodu okutunuz)
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OGRENME SENARYOSU 13

Bashk
Sogukta Yardima ihtiyaglari Var!

Yazar
Meliha DEDE

Ozet

Diinyamizda kis mevsimi tim canlilari olumsuz etkilemektedir. Bu nedenle canlilarin kis mevsiminde
hayatta kalabilmeleri igin barinaklara sahip olmalari gerekir. Projemizin amaci sokakta yasayan
hayvanlarimiz i¢in su kaplari ve koruma evleri tasarlamaktir. Ayrica 6grencilerimiz projemizde STEM
muhendislik tasarim asamalarina gére hayvan barinaklari ve su kaplari tasarlayacaklardir. Sonug
olarak 6grencilerimize, 6gretmenlerimize ve gevremizdeki insanlara hayvan sevgisi ve empati
becerisi kazandirmayi amacliyoruz. Okullarimizda baslatilan bu duyarlilik daha genis topluluklari
etkileyecektir.

Siurdiirulebilir Kalkinma Amaci

7- Erisilebilir ve Temiz Enerji

12- Sorumlu Tuketim ve Uretim

15- Karada Yasam

Anahtar Kelimeler
Geri Dénusum, Hayvan Barinaklari, STEM

STEM Alanlari
Fen Bilimleri, Teknoloji, Mihendislik, Matematik, Cevre

Konu

Bu 6grenme senaryosu 5. Sinif Fen Bilimleri dersindeki “insan ve Cevre lligkisi”, 8.sinif Fen Bilimleri
dersindeki “Madde Doénglleri ve Cevre Sorunlar” ile ¥ Sirdurebilir Kalkinma” konularina yonelik
hazirlanmistir. Ogrencilerden kisin Gsliyen sokak hayvanlari igin Miihendislik Tasarim Adimlarina
g6re barinaklar tasarlamalari istenir.

Yas Grubu
11-13 yas arasi

Gercek Yasam Problemi
Senaryomuz, gunlik hayatimizdaki birden fazla gercek sorunlarla iligkilidir. Bunlar;

1.Surdurulebilir Kalkinma igin neler yapabiliriz?
2.Sokak hayvanlarinin kigin isimemesi igin neler tasarlayabiliriz?

Materyaller

Malzemeler: Pet sise, karton kutu, plastik kap, kullaniimamis giysi, bant, makas, yapistirici.
Cevrimigi araglar: 5. Sinif MiLLI EGITIM BAKANLIGI Fen Bilimleri Ders Kitabi-8. MiLLI EGITIM
BAKANLIGI Fen Bilgisi Ders Kitabi

Videolarimiz: Hayvan barinagi yapimi videosu, 1: https://youtu.be/3UAODr|W7Gk

2: https://youtu.be/HLVNn8D1u3to
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Dersin Amaci

Bu dersin amaci microbit kullanarak bulunan ortamda hayvan barinagi Uretilip Uretilemeyecegini
sorgulamaktir.

Ogrenme Giktisi

Bu dersin sonunda 6grenciler kendilerine verilen malzemelerle kis mevsiminde sokak hayvanlarinin
ustmemesi icin hayvan barinak tasarimini ortaya cikarir.

Dersin Siiresi
160 dakika

21. Yiizyil Becerileri

Teknoloji Okuryazarligi, Yaraticilik, Problem Cézme, Is Birligi, Takim Calismasi, Elestirel Distinme,
Fen Okuryazarhgi

Etkinlikler

1-PROBLEMi FARKETME: Yazgiil kisin sokaklarda yiriimeyi sever. Sokakta dolasmaya
basladiginda bir kedinin Gsudugund gérda. Bu durum onu ¢ok Gzdi. Bu durumu sinif arkadaslariyla
paylasti. Bu duruma bir ¢6zUm bulmak igin sinif arkadaslariyla bir araya geldiler. Gérevleri: sokak
hayvanlarimiz i¢in su kaplari ve hayvanlar igin barinaklar tasarlamak. Bu projede 6grencilerimiz
STEM miuhendislik tasarim adimlarina gore hayvan evleri tasarlayacaklardir. Bu bdlim 40 dakika
surecektir.

2-¢0zUM URETME: Ogrencilere hayvanlarin problemli kis aylarinda hayatta kalmalari sorununa
verildi. Ogrencilerin ¢dzim énerilerini almak igin gevrimigi bir toplanti yapildi. Toplanti sonucunda
sokak hayvanlari igin barinma sorununu ¢dzecek tasarim drnekleri sunulur. Bu boélim 40 dakika
surecektir.

3-PLANLAMA - GiZME: Ogrenci gruplarina kagit ve kalem dagitir. Ogrencilerden kigin sokak
hayvanlarini koruyacak bir modelin tasarimini yapmalari istenir.

o)
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4-URUN OLUSTURMA: Cizilen tasarima gdre mevcut malzemelerle hayvan barinaklar ve su
kaplari icin maketler yapilir.

5- URUNU TEST ET - GELISTIR: Hazirlanan tasarim sokaklardaki evlerin dniine yerlestirilerek test
edilir. Yaptigimiz hayvan barinaklarindan bazilarinin &zelliklerine (havalandirma, islatma) gore
gelistirimesine karar verildi. Bu iki bélim (4-5.Basamaklar) 40 dakika siirecektir. Ogrencilerimizin
micro:bit uygulamasinda hazirlamasi gereken kod bloklari agagidaki gibidir:

Asagidaki kod bloklarinda ultrasonic mesafe sensorli kullanilmistir. Hayvan barinagina
yerlestirilecek olan sensor ile sokak hayvanlari barinaga 5 cm’den daha yakin ise sesli uyari verilir.

connect ultrasonic distance sensor with Trig at P@ » and Echo at P1 ~

eger ultrasonic distance is less than o on ~ ise

sovmen v  tekrar bir kez -

Degerlendirme
ik derste én test uygulanabilir. Hazirladiklari maketler degerlendirilir.

DERECELER
DEGERLENDIRME YAPILACAK L
DAVRANISLAR Her Bazen Higbir
Zaman Zaman

Calisma plani yapmak.

Maketin tasarim ¢izimini hazirladim.

Hayvan barinagi maketini tasarlarken
zamani etkili bir bicimde kullandik

Tasariminizi yaparken hazirladigimiz
problemler icin uygun c¢dzUmler
gerceklestirdik.

Prototipi yerlestirmeden énce denendi
mi?

Prototipin gelistirmek igin &énerilerde
bulundun mu?

51



OGRENME SENARYOSU 14

Bashk
Engelsiz Kodlama

Yazar
Merve OZER

Ozet

Bu 6grenme senaryosu sidrdurdlebilir kalkinma amaglarindan Esitsizliklerin azalmasi ve nitelikli
egitimi ele alarak orta-agir zihinsel engeli ve otizm spektrum bozuklugu olan ogrenciler icin
olusturulmustur. Ogrencilerin okuma-yazma 6grenmedeki 6grenme gucligunu farkh etkinlikler ile
gelistirmeye odaklanan bu senaryoda teknolojiden de yararlaniimistir.

Sirdiriilebilir Kalkinma Amaci

04- Nitelikli Egitim

10- Esitsizliklerin Azaltiimasi

Anahtar Kelimeler

Ozel gereksinimli, okuma, yazma, kodlama

STEM Alanlani

Sosyal Bilimler,Turkce, Kodlama

Konu

Bu 6grenme senaryosu orta-agir zihinsel engeli ve otizm spektrum bozuklugu olan égrenciler igin 2.
Kademe (5,6,7 ve 8. Sinif) Tlrkge dersi igin hazirlanmistir.

Yas Grubu
10-13

Gercek Yagsam Problemi

Deniz, eldiven kelimesinin hangi harf ile bagladigini annesine sorar. Annesi de Deniz'in okuma
yazma konusunda zorluk gektigini fark eder ve dzel egitim 6gretmeni ile gérigir. Ogretmeni Deniz'in
farkli yontemler ile daha rahat 6grenebilecegini bu ylizden galigmalar yurtttdgina belirtir. Sizce bu
farkh yontemler neler olabilir?
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Materyaller

Kalem, kagit, makas, oyun hamuru, microbit, E harfi ile baglayan kelime kartlari
Cevrimici materyaller: E sesi ile ilgili videolar

https://makecode.microbit.org — Microsoft Makecode

Dersin Amaci

Bu dersin amaci 6zel gereksinimli 6grencileri kodlama ile tanistirmak ve okuma yazma 6grenimine
katki saglamaktir.

Ogrenme Giktisi.

- Bu dersin sonunda dgrenciler microbit kodlama ile bas harflerini olustururlar.
- Oyun hamurlari ile harfler ve kelimeleri tamamlarlar.
- Microbit ile devre kurarlar.

Dersin Siresi
80 dakika

21. Yuzyil Becerileri

Yaraticilik, iletisim, dijital beceriler.
Etkinlikler
Birinci ders (40 dk):

Ogretmen dersin basinda e harfi ile baslayan kelime kartlarini gosterir ve dgrencilere bu kartlar
Uzerindeki nesnelerin isimlerini sorar. Verilen cevaplar not edilir.

E harfi videosu izlenir ve kelime kartlari ile nesnelerin isimleri agiklanir.

Oyun hamuru ile e harfi yapilir. Harfin blytk yazimi da oyun hamuru ile yapilmaya galisilir.

ikinci ders (40 dk):

ikinci derste Microsoft Makecode web sayfasina girerek E harfi LED’ler tizerine yazilir. Kod kismi
yapildiktan sonra oyun hamuru ve microbit ile devre baglantisi yapilir. Ogrenci dogru harfi segtiginde
E harfi microbit ekraninda gézikur.
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pin P@ v basildiiinda

led'leri gdster

Degerlendirme

Ders konu degerlendirmesi icin icerisinde e harfi olan kelime kartlari kullanilacaktir. Ogrenci icinde

E harfi olan kartlari segecektir.

pin P1 * basildiginda

led'leri goster

pin P2 =

basildiginda

led"leri goster

°

<

\ 2

ELMA uzim KARPUZ PORTAKAL
r— \ 4

LIMON GILEK ARMUT MUZ

VISNE ANANAS SEFTALI ERIK
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OGRENME SENARYOSU 15

Bashk
Sorumlu Uretim ve Tiiketim Yapan Sivi Sabun Fabrikasi Kuralim

Yazar
Muserref ULKER SENOL

Ozet

Bu 6grenme senaryosu 6grencilere gezegenimizin yasanabilir bir yer olarak kalmasi i¢cin sorumlu
uretim ve tuketimin modern ¢agin ve gelecegin vazgecilmezi oldugu, bu ylizden sorumlu gencler
yetistirmenin, sorumlu Uretim ve tlketim yaparak c¢alisan fabrikalar kurmanin énemli hale geldigi,
surdurdlebilir Gretimin isletmelerin gelecekteki Gretimlerini tehlikeye atmamak amaciyla, buglnku
Uretim faaliyetlerini gcevreye daha az zarar vererek gergeklestirmesi anlamina geldigini aktarmak
amaciyla hazirlanmistir. Ogrencilerden twin bilim seti ile slrdirilebilir fabrika yapmalari
beklenmektedir.

Sirdiirialebilir Kalkinma Amaci
Sorumlu Uretim ve Tiketim

Anahtar Kelimeler
Gunes paneli, sorumlu Uretim, strdtrUlebilirlik

STEM Alanlarni
Fen Bilimleri , kodlama, mihendislik

Konu
Bu 6grenme senaryosu 5. Sinif Fen Bilimleri dersindeki “ Madde ve Degdisim ” konusuna ydénelik
hazirlanmistir.

Yas Grubu
10-11

Gergek Yagsam Problemi

Son yillarda birgok sehirlinin agzindan su sézleri duyuyoruz: "Bir emekli olayim kéyime déntp sade
bir hayat yasayacagim." S6zinu gevrenizden duydunuz mu? Sizce bu kisiler nigin birbirine yardim
ediyor? Fethiye, Antalya, Erhavin, Rize, Ordu Tlrkiye Haritasinda nerede go6sterebilir misiniz?,
Hayvan digkilarini nigin topluyorlar? Kéyde yasamak nigin sehirde yagamaktan daha ucuz? Organik
ve dogal beslenmenin tek yolu buyuk sehirlerden uzaklasmak mi acaba? Belgesel slrecinde
O0grencilere bu sorular sorulur ve konu hakkinda farkindalik olusturmak icin P4C etkinligi
gerceklestirilerek giris yapilir. Cevrenizde bu sekilde hikayesi olan baska bir tanidiginiz var mi?
Bizimle paylasir misiniz diyerek gegmis senelerdeki 6n 6grenmeleri kontrol edildikten sonra sorumlu
Uretim ve tiketim konusuna baglanti kurulur. Ogrencilerin hazirbulunusluklarina gére ihtiyag
goralurse sorumluluk, bilingli tiketici, gelir, gider, butce, Uretim, dagitim, tiketim ve meslek gibi
kavramlari kullanarak &grencinin yakin c¢evresindeki ekonomik faaliyetleri gdzlemlemesi ve
raporlastirmasi hakkindaki bilgiler hatirlatilir. Ogrencilere bu bilgilerden yola gikilarak gevreye zarar
vermeyen bir fabrika kurabilir miyiz? Nelere ihtiyacimiz olur? Nasil bir yol izlemeliyiz? Ogrencilerin
konuyla ilgili bilgilerini kullanarak nasil ve nerede bir fabrika tasarlayabilecekleri sorularak tartisma
ortami yaratilir. Ogrencilere sorumlu tretim ve tilketimin modern gagin ve gezegenimizin yasanabilir
bir yer olarak kalmasi i¢in vazgecilmez oldugu, bu ylzden sorumlu Uretim ve tiketim ile ilgili
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calismalar yapan farkl disiplinlerdeki ¢alisma dallarinin énemli hale geldigi, yasanabilir bir gelecek
icin sorumlu Uretim ve tiketimin ¢ok énemli oldugu belirtilir. Ardindan sorumlu Uretim ve tiketim ile
ilgili faaliyetleri arastirarak sinifla paylasmalari istenilir. Siz sorumlu Uretim ve tiketim yapan bir
fabrika kurmak isteseydiniz nasil bir fabrika kurmak isterdiniz? Gezegenimizi kurtarabilmek icin var
olan tiuketim duzeyini dusidrmenin ve tlketim davraniglarini daha sirdurilebilir bir bicime
donustirmek igin neler yapilabilir? diyerek dikkat cekilir.

Materyaller

Renkli A4 kagit, Makas, Pipet, Renkli boya kalemleri, Yapistirici bant, Atik malzemeler, Metre,
Kuiculen kati sabunlar, Glines enerjisi paneli, Twin Bilim Seti, Termometre, Beher glass, Karistirici
cubuk

Dersin Amaci
Bu dersin amaci 6grencilere doga bilinci kazandirmak, canh ¢esitliliginin édnemi ile ilgili farkindalik
kazandirmaktir. Ayrica microbit ile kodlama becerileri kazandiriimasi da hedeflenmektedir.

Ogrenme Giktisi.
- Derste 6grenilen konularda kahoot ile degerlendirme yapilir.
- Bu dersin sonunda 6grenciler microbit kodlama ile kendi tasarimlarini yapar.
- Hayvanlari izlemelerine ve iklim degisikligiden nasil etkilendiklerini kesfetmelerine yardimci
olacak bir cihazin prototipini yapmak i¢in micro:bit'in ivmedlgerini ve radyo yeteneklerini nasil
kodlayabileceklerini 6grenir.

Dersin Siiresi
160 dakika

21. Yuzyil Becerileri
Yaraticilik, iletisim, takim ¢alismasi, elestirel distinme, dijital yeterlilikler

Etkinlikler

Ogretmen dersin baginda dgrencilere gergek diinya problemini okur. Sinifta tahtaya doda dostu
teknolojiler, sorumlu Uretim, yenilenebilir enerji kaynaklari, guines enerjisi, bilingli tuketici, cevreyi
kirleten etmenler, kiresel iklim degisikligi, kuresel 1sinma kavramlari yazilir ve 3’ er kisilik gruplar ile
bu kavramlari anlatan resimler gizmeleri istenir. Bu kavramlar ile ilgili daha dnce hi¢ haber okuyup
okumadiklari sorularak resim yapmaya devam ederler. Her grup yaptigi resmi panoya asar ve resim
hakkinda bilgi verilir ve farkindaliklari artirilir.
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Pandemi siirecinde en gok temizlige dikkat etmemiz gerektiginden bahsedilir. Ogrencilere temiz
olmak icin neler yaptiklari sorulur. Pandemide su ve sabunun énemine deginilir. Yasadiginiz yerde
cevreci bir sivi sabun fabrikasi kuracaksiniz, nasil bir fabrika kuralim ki sorumlu Gretim ve tiketime
katkimiz olsun diye sorularak égrencilerden tasarim yapmalari istenir. Fabrikanin kurulacagi yer,
alani, ham maddeye yakinhgi ve uzaklidi, is¢i sayisi, sabunun nasil yapilacagi incelenir. Dogru ve
ters oranti durumu tartisilir. Hangi tasarimin daha gevreci, sorumlu tretim ve tuketim oldugu ile ilgili
tahminlerde bulunup denemeler yaparlar.

Ogretmen 6grencileri deneme yanilma, distincelerini korkmadan ifade etme ve bagka égrencileri
sayglyla dinleyip kalp kirmadan yermeden elestiri yapma, Turkge'’yi guizel kullanarak konusunda
Ozgur olabilmeleri icin onlari cesaretlendirir. Ataturk ‘Gn ¢evreye ne kadar 6nem verdigi bir anektod
ve Atatlrk ‘ in s6zu ile érneklendirilir. Ataturk’ten bir 6zdeyis:

“Eger vatan denilen sey, kupkuru daglardan, taslardan, ekilmemis sahalardan, ¢iplak ovalardan,
sehirler ve kdylerden ibaret olsaydi, onun zindandan higbir farki olmazdi.” (Mustafa Kemal Atattirk)

Bir anekdot: Bahce mimari Mevlut Baysal anlatiyor: Cankaya Késki’nde, bahgesini yapiyordum. Bir
gln Atatlrk, yaveri ve ben bahgede dolagiyorduk. Cok ihtiyar ve genis bir agacin Ataturk’in
gecgecegdi yolu kapadigini gordik. Agacin bir yani dik bir sirt, diger yani suyu ¢ekilmis bir havuzdu.
Ata, havuz tarafindaki kisma yaslanarak karsi tarafa gecti. Derhal atildim:

— Emrederseniz derhal keselim pasam.

Bir an ytzime bakti, sonra:

— Yahu, dedi, sen hayatinda bdyle bir agag yetistirdin mi ki, keseceksin?

Kaynak: “Nikte ve Fikralarla Atatlirk”, Niyazi Ahmet Banoglu

Sanal ag aracihdi ile 6grencilerden sorumluluk, tutumluluk, doda sevgisi , Uretimin énemi ile ilgili
atas6zl ve deyimleri arastirip incelemelerini ve bunlari yorumlamalari istenir. Padlet ile olusturulan
panoya giris yapan kullanicilar kendi dustncelerini ve arastirmalarini yazarak bir agiklama bulutu
olusturur ve bu cevaplar sayesinde farkli bakis agilari gérmus olacaklardir.

Ogrenciler kiiglik gruplar olusturarak ilk etkinlik sonunda yaptiklar c¢ikarimlarla tasarimlardaki

farklilgin gidilen mesafeyi etkileme durumu arastirilir, (zerinde konusulur. Ogretmen yapilan
calisma ve tartismalar sonucunda gerekliyse surdurulebilir kalkinmadan bahsederek onu etkileyen
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degiskenlerden, tasarimi etkileyebilecek diger degiskenlerden bahseder. Ogretmen bilim insanlari
ve mihendislerin tasarim sirecini anlatir. Ogrenciler kiigiik gruplar olusturarak ilk etkinlik sonunda
yaptiklari ¢cikarimlarla tasarimlardaki farklihgin gidilen mesafeyi etkileme durumu arastirilir, Gzerinde
konusulur. Ogretmen yapilan ¢alisma ve tartismalar sonucunda gerekliyse sirdirilebilir
kalkinmadan bahsederek onu etkileyen degiskenlerden, tasarimi etkileyebilecek diger
degiskenlerden bahseder. Ogretmen bilim insanlari ve miihendislerin tasarim siirecini anlatir.

Ogrencilere gezegenimizin yasanabilir bir yer olarak kalmasi i¢in sorumlu Uretim ve tiiketimin modern
¢agin ve gelecegin vazgecilmezi oldugu, bu yizden sorumlu gengler yetistirmenin, sorumlu Gretim
ve tiketim yaparak calisan fabrikalar kurmanin 6nemli hale geldigi, surdurulebilir Gretimin
igsletmelerin gelecekteki Uretimlerini tehlikeye atmamak amaciyla, bugunku dretim faaliyetlerini
cevreye daha az zarar vererek gergeklestirmesi anlamina geldigi. Surdurdlebilirlik isletmelerin hem
kendileri i¢in, hem de toplum i¢in dnemli bir sorumluluk haline geldigi hatirlatilir.

21yy da degisen, ortaya ¢ikan ya da kaybolan degerlerden bahsettikten sonra Yunus Emre’ninsiiriile
sadece ilme sahip olmanin yeterli olmayacaginin alti gizilir:

iLiM iLIM BILMEKTIR

flim ilim bilmektir, ilim kendin bilmektir, sen
kendini bilmezsin, Ya nice okumaktir
Okumaktan murat ne Kisi Hak'ki bilmektir, Cin
okudun, bilmezsin, Ha bir kuru emektir.
Okudum, bildim deme, Cok taat kildim deme, Eger
Hak bilmezisen, Abes yere yelmektir.

Dort kitabin mé'nisi, Bellidir bir elifte, Sen elifi
bilmezsin, Bu nice okumaktir

Yigirmi dokuz hece Okursun ugtan uca Sen elif
dersin hoca, Ma'nisi ne demektir

Yunus Emre der hoca, Gerekse bin var hacca,
Hepisinden iyice,Bir gonule girmektir.

http://www.skdturkiye.org/ sitesinden bahsedilir, 6rnek olmasi icin bu sitedeki haberler okunur ve
videolar izletilir. Cevreci fabrika tasarimi yapan ekibin nasil heyecanlandigini, nasil tek ylrek
olduklarindan..vb bahsedilir. Milli galismalardaki ilerlemeyi gérmeleri saglanir. Siz gevreci bir sabun
fabrikasi kuracak olsaydiniz nereye ve neden burada kurmak isterdiniz?’ diyerek dikkat cekilir.
Segctiginiz yerde g¢evreci bir sabun fabrikasi kurmak igin sira sizde diyerek 6grencilerden en az 3 er
kisilik gruplarolusturmalari istenir.Herbir gruba c¢evreci bir sabun fabrikasi igin bir fabrika
tasarlamalari gerektigi sOylenir. Her birinin stregte farkli gorevlere olduklari, atik malzemeler, twin
bilim seti, glnes enerji paneli vb kullanarak bir fabrika tasarlamalari ydnergesi verilir.
Tasarlayacaklar fabrikanin kimler igin, neden, hangi amagla tasarladiklarina yodnelik sunum
yapacaklari gerektigi stirecin basinda belirtilir. Glnes enerijisi kullanildiginda yenilenebilir enerjiden
yaralanabilecekleri ve yerin kogullari da dugunulerek tasarim yapmalari gerektigi hatirlatilir ve
yaptiklari tasarim igin poster, afis, video, siir, 6ykl, drama (canlandirma), reklam filmi ¢ekimi..vb ile
sunum yapabilecekleri bildirilir. Tanitimda kullanacaklari slogan igin Ataturk’ ten faydalanabilecekleri
sOylenir. Kosullara gore 6grenciler Tinkercad gibi programlarla 3B tasarimlar da yapip sunabilir.

Degerlendirme
Cevreci sabun fabrikasi tasarimlarinin degerlendiriimesinin asagidaki kriterlere gére yapilacagi
ogrencilere tasarim sireglerine baglamadan bildirilir:
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* Dizen(zamankullanimi, laboratuvar/sinif diizeni, grup ¢alisma..vb) (%20)
* Bilimsel sure¢ (konu alani, BSB) (%15)

* Teknoloji kullanimi (Amaca uygunluk,teknoloji entegrasyonu) (%15)

* Yaraticilik ve 6zgunlik (¢6zim dretebilme)(%15)

* Arastirma sureci (bilgiye ulagsma, kaynak gosterme)(%15)

* Estetik (STEAM) (%20)

istenirse Fen Bilimleri dersi MEB &gretimprogramindan akran degerlendirme rubrigi kullanilabilir.
Ogrenciler yaptiklari oyuncagin/gerecin kimin igin, hangi amagla tasarlandigini, siiregte
karsilastiklari zorluklari, bir dahatasarim yapsalar neleri degistirirler, nelere dikkat ederler tim sinifla
paylagirlar. Gruplar birbirlerinin tasarimini degerlendirebilir ve/veya tasarima dusik maliyet,
dayaniklilik, gorsellik vb gibi ek sinirliliklar getirilebilir.
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OGRENME SENARYOSU 16

Bashk
Dogaya Déndsimimuz

Yazar
Nesrin $AHiNOGULLARI BALIKCI

Ozet

Cevre Kkirliligini azaltmak icin yurattigumuz faaliyetlerin yani sira hem dogayir hem de kaynaklari
koruma, dogal kaynaklarin verimli kullanimi ve doga dostu aligkanliklar kazandirma konularinda bilgi
vererek cevre bilinci kazaniyor ve ekonomik bilgiler kullaniyoruz. Senaryo ile hem baliklari hem de
bitkileri ayni anda ve ayni kapta besleyecek, STEM muhendisligi tasarim asamalarina gére su
kaplarini tasarlayacagiz. Sonu¢ olarak, etkinligimiz sayesinde o6grenciler, o6gretmenler ve
cevremizdeki insanlar okullarimizdaki kaynaklari koruyacak ve ekonomik bir sekilde bitki gesitliligini
artiracaktir.

Siirdiirulebilir Kalkinma Amaci

12- Sorumlu Tiiketim ve Uretim

Anahtar Kelimeler

Surdurulebilirlik, aquaponik akvaryum, geri dontisim, doga, STEM

STEM Alanlari

Fen bilimleri, cografya, kodlama, muhendislik

Konu

Bu 6grenme senaryosu 4. Sinif Fen Bilimleri dersindeki “DOGAYA DONUSUMUMUZ” konusuna
yonelik hazirlanmistir.

Yas Grubu

11-12

Gercek Yasam Problemi

Ogrencilerden, topraksiz tarim ve su kombinasyonu olan balik giibresi ile hem bitkileri hem de
hayvanlari ayni anda besleyerek Miuhendislik Tasarim Adimlarina (STEM) (aquaponic aquarium)
gore tasarim yapmalari istenir.
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Materyaller

Pet Sise, lav kingi, biraz toprak, biraz sis tasi, kdkleri topraktan temizlenmis maydanoz, bitki fideleri
veya tohumlari, bir parca balik, makas ve ip

Videomuz: https://www.youtube.com/watch?v=e5TDy834P1l|

Makale: https://blogs.eun.org/sdw-blog/2021/04/23/our-transformation-to-nature/

Dersin Amaci

Gunlik hayatta karsilastiklari problemleri mihendislik tasarim asamalarina (STEM) goére ¢dzmek,
surdurulebilir bir gelecek icin farkindalik yaratmak.

Ogrenme Giktisi

Bu dersin sonunda égrenciler evdeki atik malzemelerle hem baliklari hem de bitkileri ayni ortamda
yasatacaklari Urln ortaya c¢ikarir.

Dersin Siiresi

80 dakika
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21. Yiizyil Becerileri

Yaraticilik, problem ¢dzme, is birligi, takim calismasi, elestirel diisinme,6 nculik etmek, iletisim
kurmak, karar vermek, sorumluluk, tGretkenlik

Etkinlikler

1-SORUNUN TARTISILMASI: Nefes alirken birbirleriyle konusurken bitki ve hayvanlari ayni anda
besleyebilir miyiz sorusuna cevap aramaya baslarlar. Bu durumu sinif arkadaslariyla paylasti. Bu
duruma bir ¢6zim bulmak icin sinif arkadaslariyla bir araya geldiler. Bu projede 6grencilerimiz,
STEM mduhendislik tasarim adimlarina goére atik malzeme kullanarak bir Aquaponic akvaryum
tasarlayacaklardir.

|

00009
000090
000090
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2-GOZOM URETIMI: Ogrencilere hem hayvanlarin hem de bitkilerin ayni anda ve ayni yerde
beslenip yasayabilecedi bir problem durumu verilmistir. Ogrencilerin ¢ézim &nerilerini almak icin
online toplanti yapildi. Toplanti sonunda bu sorunu ¢ézmek igin birkag tasarim érnegi sundular.

3-PLANLAMA - GiziM: Ogrenci gruplarina kagit ve kalem dagitiir. Ogrencilerden atik
malzemelerden bir akuaponik akvaryum gizmeleri istenir.

4-URUN OLUSTURMA: Cizilen tasarima gére mevcut malzemelerle akuaponik akvaryum ile ilgili
modeller yapilir.

5- TEST URUNU - GELISTIR: Yapilan akuaponik akvaryum test edilmistir. Akvaryumlarimiza
bagladigimiz suyu emmeyen iplerin degistiriimesine ve gelistiriimesine karar verildi.

Ogrencilerimizin micro:bit uygulamasinda hazirlamasi gereken kod bloklari agagidaki gibidir:

BE Microsoft | @ micro:bit & Bloklar B Javascript

Arama

o

822 Temel

@ input dizgl gister
@ Mizik e lotetar
@© LED
.all Radyo 2.3
Dongiiler oA
Mantik dizgi gster

C

x

= Degiskenler
B Matematik
v

Gelismis

bW’W -

\(“(_J[NUMF( K
-1 ¢ Akvaryum

B Yoply oruz 'j
./

Resim yazara aittir — (Atif CC-BY)
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Degerlendirme

Proje planimiz ve de@erlendirmemiz her d6gretmen tarafindan siniflarinda sanal bir toplantida
uygulanacaktir.

DEGERLENDIRME FORMU

Grubu No:

Etkinlik Adi: Biz Tasarim aquaponic akvaryum

Aciklama: Asagidaki tabloda, en iyi grup tanimlayan secenegi isaretleyin.

: DERECELER
DEGERLENDIRME YAPILACAK DAVRANISLAR HEP ARA ASLA

SIRA

BIR IS PLANI YAPMAK.

MODELIN TASARIM CIZIMINI HAZIRLADIM.

AQUAPONIC AKVARYUMLARI TASARLARKEN

ZAMANI VERIMLI KULLANDIK

4. TASARIMINIZI YAPARKEN HAZIRLADIGIMIZ
PROBLEMLERE UYGUN COZUMLER URETTIK.

5. PROTOTIP YERLESTIRMEDEN ONCE DENENDI
Mi?

6. PROTOTIPINIZI GELISTIRMEK iCIN ONERILERDE

BULUNDUNUZ MU?

winN e

Ogrenciler gruplar halinde bulduklari degerleri sinif ile paylasir. Degerlerin birbirinden farkli
olmasinin nedenlerini tartigirlar. Etkinligi tamamlayabilen tim o6grencilere Miukemmeliyet rozeti
verilirken, yapmak igin gaba gosteren ancak sonuca ulagsamayan égrencilere Uzman rozeti verilir.
Ogretmen, o6grencilerden bir liderlik tablosu hazirlamasini ister. Tabloda sadece puanlar
bulunacaktir. Bu bolim 50 dakika surecektir.

Dersin son 10 dakikasinda ise degerlendirme yapilacaktir. Kahoot ile yapilacak uygulamanin
ayrintilari degerlendirme béliminde verilmigtir. Bu bélimde 6grenciler 3 dogru cevap i¢cin Uzman
rozeti, 4-6 dogru cevap icin Miukemmliyet rozeri, 7 ve daha fazla dogru cevapta da her iki rozeti
birden kazanacaktir. Ogrenciler ders sonunda toplam puanlarini liderlik tablosuna isler. En yiiksek
puani alan 6grenciler sinif tarafindan alkislanir.
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OGRENME SENARYOSU 17

Bashk
Suyu Aritiyoruz

Yazar _ 5
Nesrin SAHINOGULLARI BALIKCI

Ozet

Canlilarin kullanma ve igme suyuna sahip olma hakki vardir. Susuz bir hayat olamaz. Guvenilir su
icme, su kullanma ve suya surdurulebilir sekilde ulasma hakkimiz saglanmalidir. Suya karisan insan
hayati icin zararh olabilecek maddelerden ayirmak igin; su aritimina ihtiyag duyulmustur.

Sirdiirulebilir Kalkinma Amaci
6-Temiz su ve sanitasyon

Anahtar Kelimeler
Surdartlebilirlik, su aritma , geri dénisim, doga, STEM

STEM Alanlari
Fen bilimleri, cografya, kodlama, mihendislik, hayat bilgisi

Konu
Bu 63renme senaryosu 4. Sinif Fen Bilimleri dersindeki

“

konusuna yoénelik hazirlanmistir.

Yas Grubu
11-12

Gercek Yagsam Problemi

Hazneye bir miktar toprak konarak ve kaseye su ilave edilerek karistirilir. Genig tencere ters gevrilir.
Kase lavabonun Uzerine yerlestirilir. Kagit havlu rulolari yapilarak bir ucu kirli su dolu kaba konur.
Diger ucu bos bardaga birakilir ve temiz su damlaciklarinin bardaga dolmasi beklenir. Bu STEM
etkinliginde dgrenciler suyun nasil aritildigini ve geri donistirildigiuni gézlemler. Ogrencilerden
Muhendislik Tasarim Adimlarina gore su aritma tasarimi yapmalari istenir.

Materyaller
Kap, kase, bardak, kagit havlu rulolari, genis tencere, temiz su
Video: https://www.youtube.com/watch?v=8-iMB-d7UGqg
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Dersin Amaci
Bu dersin amaci 6grencilerin gunlik hayatta karsilastiklari problemleri mihendislik tasarim
asamalarina gére ¢dézmelerini saglamak ve surdurilebilir bir gelecek icin farkindalilarini artirmaktir.

Ogrenme Giktisi
Bu dersin sonunda &grenciler, suyun nasil aritildigini ve nasil geri donustigiini deney yaparak
g6zlemleyeceklerdir

Dersin Siiresi
80 dakika

21. Yiizyil Becerileri
Yaraticilik, problem ¢dézme, is birligi, takim calismasi, elestirel distinme,oncilik etmek, iletisim
kurmak, karar vermek,sorumluluk, Gretkenlik

Etkinlikler

1-SORUNUN TARTISILMASI: Hastaliklara sebep olan Kirli suyun, icme suyu olarak kullanmak
istendiginde, nasil temiz su elde ederiz? fikri ile hareketle ‘igecegimiz suyu nasil aritabiliriz’ sorusuna
cevap aramakla basladilar ve su aritma deneyini, STEM muhendislik tasarim adimlarina goére atik
malzeme kullanarak yapmaya karar verdiler.

2-G0Z0M URETIMI: Ogrencilere kirli suyun insan hayatinda nasil zarar verebilecegi ve bu zarardan
nasil kurtulabilecegi bir problem durumu verilmistir. Ogrencilerin ¢ézim Onerilerini almak igin sinif
icinde fikir aligverisi yapildi. Toplanti sonunda bu sorunu ¢ézmek igin birkag tasarim érnegi sundular.

3-PLANLAMA - GiziM: Ogrenci gruplarina kagit ve kalem dagitihir. Ogrencilerden atik
malzemelerden bir su aritma cihazi gizmeleri istenir.

4-URUN OLUSTURMA: Cizilen tasarima gére mevcut malzemelerle su aritma cihazi ile ilgili
modeller yapilir.

5- TEST URUNU - GELISTIR: Yapilan su aritma cihazi test edilmistir. Kiigiik yas dgrencileri icin
attk malzemelerden kurulan basit su artma cihazinin daha orijinal malzemeler kullanilip
geligtiriimesine karar verildi.

Ogrencilerimizin micro:bit uygulamasinda hazirlamasi gereken kod bloklari agsagidaki gibidir

say1y1 goster

simgeyi goster

Dongtiler

Degiskenler

H# Matematik

I wv Gelismis
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Degerlendirme

Proje planimiz ve degerlendirmemiz her 6gretmen tarafindan siniflarinda sanal bir toplantida

uygulanacaktir.

Aciklama: Asagidaki tabloda, en iyi grup tanimlayan secenegi isaretleyin.

DEGERLENDIRME YAPILACAK DAVRANISLAR

DERECELER

HER
ZAMAN

BAZEN

HICBIR
ZAMAN

1. CALISMA PLANI YAPMAK

2.MAKETIN TASARIM CiZIMiNi HAZIRLADIM

3.SU ARITMA DENEYINITASARLARKEN ZAMANI
ETKILI BICIMDE KULLANDIK

4. TASARIMINIZI YAPARKEN HAZIRLADIGINIZ
PROBLEMLER ICIN UYGUN COZUMLER
GERCEKLESTIRDIK

5.PROTOTIPi YERLESTIRMEDEN ONCE DENENDI
Mi?

6. PROTOTIPI GELISTIRMEK ICIN ONERILERDE
BULUNDUN MU?

Uygulamadan gorseller:
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OGRENME SENARYOSU 18

Bashk
Dogalgaz Enerjisini Bilingli Kullanma

Yazar
Neriman ENGIN

Ozet

Fosil yakitlarin kullanimini azaltarak kiresel isinmaya neden olan etkenleri en aza indirerek
yasanasi glzel bir Diinya hedeflenmektedir. Bu senaryoda 6grencilere yenilikgi yaklagsimlardan olan
beyin firtinasi ve yaratici drama teknigi kullanilarak enerjiyi bilingli kullanmalari konusunda
farkindalik olusturuldu. Senaryo 12 numarah Surdirilebilir Kalkinma amaci olan “Sorumlu tiketim
ve Uretim “amacina odaklanmistir.

Sirdiirulebilir Kalknma Amaci

12-Sorumlu Uretim ve Tiketim

AnahtarKelimeler

Eneriji, surdurdlebilirlik, tasarruf, ekonomi, kiresel 1Isinma, termometre

STEM Alanlan

Fen bilimleri, matematik, kodlama, muhendislik, sosyal bilimler

Konu

Bu 6grenme senaryosu 8. Sinif Fen Bilimleri dersindeki “Kiiresel Isinma ve iklim Degisikligi”
konusuna yonelik hazirlanmistir.

Gergek Yasam Problemi

Erdem evde kullandigimiz 1sinma enerjisi olan dogalgazin da bir fosil yakit oldugunu ve dogalgazin
bilingli kullanildigd1 takdirde kuresel isinma ve iklim degisikliginin azalmasina olumlu katkida
bulunacagini sdyledi. Ogretmen :Erdem dogalgazi nasil bilingli kullaniriz? diye sordu. Erdem;Bir
termometre yapip odanin sicakliginin belli bir derecenin altinda oldugunda kombinin yanmasi, belli
bir derecenin Gzerinde oldugunda kombinin sénmesini saglayarak fosil yakit olan dogalgazin bilingli
kullaniimasina katki saglayabilecegimizi sdyledi.

Materyaller

micro:bit ,kagit ,kalem

Dersin Amaci

Bu dersin amaci micro:bit kullanarak bir termometre tasarlamak ve dogalgazi bilingli kullanmak
konusunda farkindalk yaratmaktir.

Ogrenme Ciktisi

Bu dersin sonunda 6grenciler micro:bit kullanarak bir termometre tasarlayip odanin sicakhdina gére
kombinin ya da klimanin yanip yanmamasini ayarlayan bir Grin ortaya ¢ikarir.
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Dersin Siiresi
80 dakika

21.Yizyil Becerileri
Beyin firtinasi, yaraticilik, problem ¢6zme, is birligi, takim ¢calismasi, elestirel disinme

Etkinlikler

Ogretmen dgrencileri beserli olarak gruplandirir. Ogrencilerden kiiresel 1sinma ve iklim degisikligini
azaltmak icin evde kullandigimiz araclari nasil daha bilingli olarak kullanabiliriz? diye bir soru
yonelterek onlardan fikirlerini bir kagida yazmalarini ister (10 dakika).

Ogretmen dgrencilerden yazdiklarini sinifla paylagmalarini ister. Paylagilan farkli diisinceler tahtaya
yazilir (10 dakika). Ogrenci gruplarindan tahtaya yazilan bir diislinceyi basit bir drama seklinde
arkadaslarina sunmalari istenir (30 dakika).

pr

=

Drama sunumunu yapan gruplar alkislanir. Dersin bu béliminde dogalgaz kullaniminin gerekli ve
yeterli diizeyde olmasini saglamak igin bir dizenek tasarlamalari istenir (30 dakika).
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anlik-si1caklik »

<+ minimum ~ ise
minimum * defiskenini anlik-sicaklik = yap

®
program basladizinda anlik-sicaklik ~

>+ maksimum - ise

anlik-sicaklik v degiskenini sicaklik (°C) yap

maksimum ~ degiskenini current-temperature v yap
maksimum ~ degiskenini anlik-sicaklik ~ yap

1000 =

minimum + desiskenini anlik-sicaklik = yap

1000 =

A ~ diigmesine basildrzinda

B * digmesine basildizinda
sayiy: gster minimum ~ sayiy1 gister maksimum ~

Degerlendirme

Ders sonu degerlendirmesi igin bir grup oyunu olan “Kader Kismet Oyunu “kullanilacaktir.
Ogrencilere uygulanacak degerlendirmede farkli soru tiplerinden 15 soru bulunacaktir.
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OGRENME SENARYOSU 19

Bashk
Akilli Otopark

Yazar
Ozkan KURT

Ozet

Bu 6grenme senaryosu 11-12 yas grubu 6grencilerin gunlik hayatta sik¢ca kullanilan sensorler
hakkinda bilgi edinmeleri igin hazirlanmistir. Bu senaryoda dgrencilere gunlik hayatta kullandiklari
akilli aletlerin bazilarinin ¢alisma prensibini bizzat deneyimleme firsati sunulmustur. Senaryo 9
numaral surdurdlebilir kalkinma amaci olan “Sanayi, yenilikgilik ve alt yap1” amacina odaklanmistir.
Siirdiiriilebilir Kalkinma Amaci

9-Sanayi, yenilikcilik ve alt yapi

Anahtar Kelimeler
Akill aletler, Sensorler, yenilikgilik

STEM Alanlar
Fen bilimleri, matematik, kodlama, mihendislik

Konu

Bu 06grenme senaryosu 6. Sinif Matematik dersindeki “Acilar” ve Fen bilimlerindeki
“kuvvet’konusuna yonelik hazirlanmigtir.

Yas Grubu
11-12

Gercek Yasam Problemi

Omer babaslyla otoparktan gikarken bir gérevlinin otopark kapisini agtigini gorir. Hava soguktur ve
otopark gorevlisi igin 0zulur. Otopark gorevlisi olmadan kapinin otomatik agilip kapanmasi
konusunda arastirma yapar. Akilli otopark sistemlerini inceler. Acaba bu sistemler arabalarin
geldigini nasil anliyor? gibi sorular ile arastirmasina devam eder ve sensorler ile tanigir. Bu sefer
sensorlerin ¢alisma prensibini merak eder. Bu konuda bir proje yapmaya karar verir.
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Kalem, kagit, yapistirici, kagit bant, micro:bit, pil yuvasi, servo motor, hc-sr04 mesafe sensord,
jumper kablo, krokodil kablo

Bu dersin amaci microbit kullanarak akilli bir otopark sistemi tasarlamaktir.

Bu dersin sonunda 6grenciler kendilerine verilen malzemelerle mesafe senséri ve servo motor
kullanarak akilli otopark sistemlerinin ¢calisma prensiblerini dgrenirler.

120 dakika

Yaraticilik, problem ¢6zme, is birligi, takim ¢alismasi, elestirel distinme

Ogretmen dgrencilerden giinlik hayatta karsilastiklar akilli sistemlerden érnek vermelerini ister.
Ornek arasindan akilli otopark, ve kendi kendine agilan avm kapilari gibi sistemlere dikkat geker.Bu
sistemlerin nasil olurda acilip kapandigi konusunda beyin firtinasi yapilir.Bu bélim 10 dakika
surecektir.

Akilli sistemler konusunda internet arastirmasi yapilmasi istenir. Bu bolim 20 dakika surecektir.

Ogretmen &grencilerin bulduklar bilgilerin sinif iginde protiplerini olusturma konusunda 6grencileri
harekete gegirir ve hangi robotik kodlama malzemelerini kullanabileceklerini sorar? Bu bdlim 10
dakika sUrecektir.

Sinif gruplara ayrilir ve servo motor, hc-sr04 mesafe sensoérl, microbit vs gibi malzemeler
ogrencilere verilir. Akilli bir otopark sistemi olusturmalari istenir. Bu bolim 60 dakika surecektir.

Sunum 20 dakika slrer. Agagida kriterlere gore degerlendirme yapilir. ilk 3 gruba rozet verilir.
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Degerlendirme

Gruplar hazirladiklari projeleri sinifta sunar. Sunumlar 20 dakika strecektir. Degerlendirme kriterleri
asagidaki gibidir:

Gorsel olarak degerlendirme 10 puan
Kodlarin dogru yazilmasi 20 puan
Sistemin ¢alismasi 30 puan

Sunum 15 puan

Zamaninda tamamla 10 puan

Grup isbirligi 15 puan

fritzing
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OGRENME SENARYOSU 20

Bashk
Cinsiyet Esitligi Farkindahgi

Yazar
Rabia TUNCEL GURCAN

Ozet

Bu 6grenme senaryosu 13-14 yas grubu 6grencilere cinsiyet esitligi ile ilgili bilgi vermek amaciyla
hazirlanmistir. Bu senaryoda 6grencilere cinsiyet esitligi farkindaligi yaratmak ve bunu gunlik
dilimize yerlesmis 6zdeyis, deyim ve atasdzlerinde gegen ayrimci ifadelerle dikkat ¢ekilerek konuyla
ilgili bilgi verilmigtir. Senaryoda 5 numarali strdirtlebilir kalkinma amaci olan “Toplumsal Cinsiyet

Esitligi” amacina odaklaniimistir.

Surdiirulebilir Kalkinma Amaci
5- Toplumsal Cinsiyet Esitligi

Anahtar Kelimeler
Cinsiyet Esitsizligi, Ayrimcilik, insan Haklari, Kiz cocuk

STEM Alanlari
Sosyal bilimler, Turk Dili ve Edebiyati, Kodlama

Konu

Bu 6grenme senaryosu toplumsal cinsiyet esitligi amacina yonelik farkindalik olusturma amacina
yoneliktir. Her yas ve sinif grubuna uyarlanabilir.

Yas Grubu
13-14

Gercek Yagsam Problemi

inci sinifindaki bagkanlik secimine katiimak ister; ancak sinif arkadaslarindan Ali “elinin hamuruyla
erkek isine karisma” ve sen kag ulkenin baskani kadin, kadinlar bu yoneticilik konularinda hig iyi
degil; sen git Barbie bebeklerinle oyna, der. Bunu duyan inci gok (iziilir ve sinif bagkanhigi gérevinin
sadece erkeklerin dedil, kizlarin da yapabilecegi bir gérev oldugunu belirtir. Bu durumdan haberdar
olan sinif rehber 6gretmeni, Ali ve Ali gibi disunen diger erkeklerin fikrini degistirmek icin sinif icinde
bir etkinlik planlar ve 6grencilerle bu fikrini paylasir. Bu olay zerine diisiinen inci bu durumun nasil
dizeltilebilecegini ve erkek arkadaslarinin neden bdyle dusindiklerine ydnelik sorulara cevap
bulmaya calisir. Cinsiyet esitsizligini vurgulayan gunlik hayatta kullandigimiz deyimler, atasézleri,
kaliplagmis ifadeler nelerdir? Bunlar giinlik hayatta ne siklikta ve ne kadar kullaniimaktadir? inci
cinsiyet esitligi konusunda ne gibi kariyer olanaklarina sahip olabilir?

Materyaller
Kalem, kagit, yapistirici, kagit bant, micro:bit, pil yuvasi, cam fanus

Cevrimici material: https://www.youtube.com/watch?v=M0aP9sg_r9A

Dersin Amaci

Bu dersin amaci microbit kullanarak sinif ortaminda ifade edilen cinsiyet esitsizligi ve ayrimcilik
iceren kelimelere dikkat cekerek farkindalk yaratmaktir.
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Ogrenme Ciktisi

Bu dersin sonunda 6grenciler, kendilerine verilen malzemelerle kelime oyunu kurarak esitsizlik ifade
eden yanliglari kullanmamayi, dogrusunu kullanmayi 6greneceklerdir.

Dersin Siiresi
80 dakika

21. Yuzyil Becerileri
Empati, yaraticilik, problem ¢dzme, is birligi, takim galismasi, elestirel disinme

Etkinlikler

Ogretmen dersin basinda dgrencilere cinsiyet esitsizliginin ne oldugunu anlatir ve sonrasinda
ogrencilerden cinsiyet esitsizligini vurgulayan cumleler bulmalarini ister. S6ylenen cimleleri tahtaya
yazar. Bu cuUmlerelerden sonra siniftaki kiz arkadaslarinin tepkilerinin nasil oldugunu
gbzlemlemelerini ister. Sonrasinda empati yoluyla ¢éztmler bulmaya galisirlar. Kargilikli olarak hem
erkek oégrencilerin kizlara, hem kiz dgrencilerin erkeklere karsi kullandiklari bu cinsiyet esitsizligini
belirten kelimeleri kullanmamaya calisacaklarinin sézini verirler. Ogretmen  karsilikli ayrimcilik,
esitsizlik deyince akillarina gelen emojiyi ¢cizmelerini ister. Daha sonra rastgele 6grenciler secerek
neden o emojiyi cizdiklerini sorar. Dersin bu bolimu o6grencilerin cinsiyet egitsizligi ile ilgili
duslncelerini anlamak ve 6grencileri derse 1sindirmak amaciyla hazirlanmistir. Bu bélim 10 dakika
surecektir.

BiLIM ADAMI BiLIM INSANI

IS KADINI IS INSANI

ISININ ERI ISININ USTASI
ELOGLU YABANCI ‘

q_&&h*

& @

Ogrencilerden cinsiyet esitsizligi, ayrimcilik vb. hakkinda 20 dk slren bir internet arastirmasi
yapmalari istenir. Ogrenciler arastirma yaparken notlar alir.

/ A

Ogretmen dgrencilerden not aldiklari 6zellikleri sinifla paylasmasini ister. Bu esnada diger 6grenciler
de bu 6zellikleri not eder. Ogretmen égrencilerin konu ile ilgili tartisma yapmasini destekler. Bu
bolim 10 dakika sUrecektir.

Ogrencilerden hem arastirmalari hem tartisma sonucu égrendikleri 6zellikleri bir zihin haritasi ile
Ozetlemeleri istenir. Zihin haritasinda 5-10 arasi 6zellik gosteren dgrencilere yildiz rozeti verilirken
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11 ve daha fazla 6zellik gdsteren dgrencilere mikemmelliyet rozeti verilir. Yildiz rozeti 3 puan,
mukemmeliyet rozeti ise 5 puan degerindedir. Bu bélim 20 dk sirecektir.

Dersin bu bdéliminde 6grencilerden sdylenmemesi beklenen kelimelerin bir cam fanus iginde
toplanmasi istenir. Asagida 6rnek kodlamasi verilen uygulama &grenciler tarafindan hazirlanir.
Microbit sinifta tiim égrencilerin gorebilecedi bir yere asilir. Ogrencilerin cinsiyet esitligine uygun
olmayan kullaniminda sinif alkis yaparak arkadaslarini uyarir ve microbit Gzgin surat emoijisi
gOsterir. Diger durumlarda ise gulen surat emojisi paylagsilir. Bu sekilde sinif kendini kontrol eder. Bu
bdlim 20 dk sirmektedir.

program basladiginda

on loud ¥ sound

dizgi goster "Cinsiyet esitligini onemseyelim! '

simgeyi gdster :_: hd
"""

on quiet ¥ sound

dizgi goster ’ Cinsiyet esitligini onemsediginiz icin tesekkurler! )

simgeyi goster .' '. -
L1 1]

Degerlendirme

Ders sonu degerlendirmesi igin Kahoot kullanilacaktir. Ogrencilere uygulanacak degerlendirmede
farkh soru tiplerinden 10 soru bulunacaktir.
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OGRENME SENARYOSU 21

Bashk
Korkma, Farkinda Ol

Yazar
Semih ESENDEMIR

Ozet

Bu 6grenme senaryosu 9-13 yas grubu 6grencileri deprem tehlikesinden korumak ve olasi can, mal
kayiplarini aza indirebilecek bina tasarimlari Uretmek amaciyla hazirlanmigtir. Deprem, yer
kabugunu olusturan levhalarin birbirine strtinmesi ya da carpismasi sonuncunda acgiga c¢ikan
enerjinin yerylzinu sarsmasi seklinde tanimlanirken, deprem sonrasindaki kayiplari en aza
indirmek icin bina tasarimlarina dikkat edilmesi ve 6nlemlerin alinmasi gerekmektedir. Bu senaryo
ogrencilerin depremlerde olusan kayiplari azaltacak teknolojilerden biri olan zemin izolasyonu
kavrami hakkinda tasarimlar yapmasini saglayarak surdurulebilir sehir ve yasam alanlari amacina
odaklanmaktadir.

Sirdirilebilir Kalkinma Amaci

11-Surdurilebilir sehir ve yasam alanlari

Anahtar Kelimeler

Deprem, fay hatti, zemin izolasyonu

STEM Alanlan

Fen Bilimleri, Bilisim Teknolojileri, Matematik, Teknoloji ve Tasarim

Konu

Bu 6drenme senaryosu 5. Sinif Fen Bilimleri dersindeki “Yikici Doda Olaylari” konusuna ydnelik
hazirlanmistir.

Yas Grubu
9-13

Gercek Yasam Problemi

30 Ekim 2020 giinii saat 14.51'de, merkez Ussi izmir ili Seferihisar ilgesi olan 6,9 biyukliginde 16
saniyelik bir deprem meydana gelmistir. Meydana gelen bu deprem 16 saniye gibi kisa bir surede
can ve mal kaybina sebep olmustur. Deprem sirasinda en fazla can kaybinin yasandigi Riza Bey
apartmaninda 36 kisi yasamini yitirmis 17 kisi yaralanmistir. Deprem sonrasi arama kurtarma
faaliyetleri kapsaminda yapilan incelemeler sonucunda ayni apartmanin zemin kattan yikilmaya
basladigi, 1995 ve 2005 depremleri sirasinda da hasar aldigi ama gerekli 6nlemlerin alinmadigi
ortaya cikmigtir. Haberleri izleyen Mehmet, deprem sirasinda binalarin daha az etkilenmesi ve can,
mal kayiplarinin en aza indirilmesi i¢in neler yapilabilecegini disinmeye baglamistir. Acaba binanin
temeli ile zemin arasinda bir izolasyon saglanabilir mi?
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Materyaller

Micro:bit

Klguk karton kutular

Silindir olarak kullanilacak g¢esitli yuvarlak nesneler (kalem, misket...)

Cesitli sok emici nesneler (lastik bantlar, pamuk, stinger, silgiler...)

Cesitli baglanti malzemeleri (raptiye, atag, tel...)

Bant

Zemin izolasyonu video linki; https://www.youtube.com/watch?v=fw0OrgJUtXiM

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, dgrencilerin micro:bit kullanarak depremin olasi zararlarini azaltmaya yonelik
zemin izolasyonunu saglayacak tasarimlar yapmasini saglamaktir.

Ogrenme Giktisi

Bu dersin sonunda &grenciler diledikleri malzemeleri kullanarak depreme dayanikli, zemin
izolasyonu saglanmis bina tasarimi ortaya koyar.

Dersin Siiresi

80 dakika

21. Yuzyil Becerileri
iletisim, Elestirel diisiinme, Problem ¢ézme, Yaraticilik, is birligi

Etkinlikler
1.DERS
GIRIS: Onerilen Siire (5 dakika)

Derse, teknoloji ve muhendislik becerilerinin depreme karsi dayanikli bina tasariminda ne kadar
onemli oldugunu gosteren “Zemin izolasyonu” adl video izlenerek baglanir.

KESFETME: Onerilen Siire (5 dakika)

Videodan yola gikarak teknoloji ve muhendisligin deprem acisindan onemi tartisilir. Videoda yer alan
teknigin depremden korunmak icin etkili olup olmayacagi sorgulanir.

ACIKLAMA: Onerilen Siire (5 dakika)

Depremler can kayiplarina ve binalarin zarar gérmesine sebep olabilir. Yasamlari kurtarmak ve
binalara verilen zarari azaltmak i¢in, miihendisler binalari depreme dayanikli hale getirmek igin ¢esitli
teknolojiler gelistirdiler. Bu tekniklerden biri, binanin tabanini zeminin hareketinden izole ederek
(ayirmak) binanin ve zeminin birbirinden bagimsiz olarak hareket etmesini saglamaktir. Bu sistemi
ogrencilerin anlayabilmesi igin arabalardaki amortisérlere benzetebiliriz. Yiuksek hizl bir timsek ve
ya cukur Uzerinden gectiginizde, amortisorler titresimin arabada binen insanlara aktariimasini
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onlemeye yardimci olur. Béylelikle zemindeki ani engellerin arabanini igindeki insanlari sarsmasinin
onlne gegcilmis olur.

DERINLESTIRME: Onerilen Siire (20 dakika)

Bu asamada, 6grencilerden olusturduklari binalarin temeli ile zemin arasindaki baglantiyi cesitli
malzemelerle ayirarak deprem riskini en aza indirmeye calisacaklari tasarimlar yapmasi istenecektir.
Bu tasarimda, Micro:bit, Kig¢lk karton kutular, Silindir olarak kullanilacak gesitli yuvarlak nesneler
(kalem, misket...), bant ve cetvel kullanilacaktir.

. Micro:bit Gzerinden hayali deprem sarsintilarini tespit edecek kod yazilir ve micro:bit kiglk
bir karton kutunun (ev modeli) Ustine birakilr.

. Karton kutu birkag kez ileri geri sallanir. 5 derecelik sapmalarda microbit sesli uyari verir.

. Daha sonra kutu bazi yuvarlak nesnelerin tzerine (kalem, misket, pinpon topu...) konarak
kartonun Gzerine yerlestirilir. Ayni sekilde Mmcro:bit Gzerinde gézlem yapilir.

. Karton kutu birkag kez ileri geri sallanir (Kutuyu bir 6nceki denemede salladiginiz hizda

sallamaya calisin.). Ardindan dnceki deneme ile sonraki deneme karsilastirilir.

DEGERLENDIRME: Onerilen Siire (5 dakika)
Yapilan zemin izolasyonu etkinliginden sonra égrencilere asagidaki sorular sorularak degerlendirme

yapllir.

. iki deneme sonucunda ortaya cikan veriler nasildir? Yorumlayin.

. Ev modellerinin altina koyulan silindir pargalar ne ise yaramaktadir?
. ikinci ydntem de binanin daha az etkilenmesinin sebebi nedir?
2.DERS

GIRIS: Onerilen Siire (5 dakika)

Bir dnceki derste yapilan Zemin izolasyonu etkinliginden yola ¢ikarak tasarlanan ev modellerinin
gercek anlamda depreme karsi dayanikli olup olmadigi tartismaya acilir. Binanin sallanmasi
sirasinda her iki kenara yuvarlanmasini engelleyecek ve binayl depremden sonra eski konumuna
geri getirebilecek herhangi bir mekanizma olup olmayacagi sorulur.

KESFETME: Onerilen Siire (5 dakika)

Ogrencilerden bu problemi nasil ¢dzebileceklerini sorarak ¢éziim 6nerileri lretmesini ve bunlar ile
ilgili fikirlerini paylasacaklari beyin firtinasi yéntemi uygulanir.

ACIKLAMA: Onerilen Siire (5 dakika)

Kartonu ileri geri sallamak deprem sirasinda yer hareketini temsil etmektedir. Kutuyu salladiginizda,
dogrudan yere bagli bir bina gibidir. Bina daha fazla hareket eder, bu nedenle titresim miktari ¢oktur.
Kutuyu yuvarlak nesnelerin Uzerine koydugunuzda yer ile temasini azaltmig olur. Zemin binanin
altinda ileri geri hareket edebilir ve bina o kadar hareket etmez. Bu da hissedilen titresim miktarini
azaltir. Ancak sarsinti arttiginda kutu altina konan yuvarlak nesneler Uzerinden yuvarlanarak
dusebilir.
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DERINLESTIRME: Onerilen Siire (20 dakika)

Bu etkinlikte amag¢ zemin izolasyonu saglanan kutularin yuvarlak nesneler Uzerinde kalmasini
saglayarak yuvarlanma tehlikesini ortadan kaldiracak tasarimlar yapmaktir. Bu tasarimda, Micro:bit,
Kucguk karton kutular, Silindir olarak kullanilacak cesitli yuvarlak nesneler (kalem, misket...), Cesitli
sok emici nesneler (lastik bantlar, pamuk, stinger, silgiler...), Cesitli baglanti malzemeleri (raptiye,
atag, tel...), Bant ve cetvel kullanilacaktir.

. Ogrencilerin fikirlerini tasarima dékmelerine izin verilir.
. Herhangi bir ¢6zim yolu bulamazlarsa ¢ézum onerileri sunulabilir.
. Binay! ortaya dogru geri ¢cekmek icin yaylar veya lastik bantlar kullanmak veya binanin

kenardan kaymasini dnlemek igin her iki tarafa yumusak nesneler eklemek tercih edilebilir.

DEGERLENDIRME: Onerilen Siire (5 dakika)
Yapilan tasarimlardan sonra dgrencilerin birbirlerine tasarimlarini sunmalari ve agsagidaki sorulari
cevaplamasi istenir.

. Denemeleriniz binanin devrilmemesini ve eski yerinde kalmasini sagliyor mu?
. Tasariminizda degistirmek ya da eklemek istediginiz bir yer var mi?
. Deprem’den korunmak igin neler yapmalyiz.

Degerlendirme

. Etkinlik sonrasinda bogluk doldurma, dogru yanlis, klasik ve ¢oktan secmeli sorulardan
olusan Kahoot veya Quizizz uygulamasinda minik bir yarisma dizenlenerek degerlendirme
calismasi yapllir.

. Etkinlik sirasinda ortaya ¢ikan Urunler okulda sergilenebilir.

. Etkinlik “Depreme dayanikli bina tasarim yarismasi” seklinde uygulanabilir.

Bu etkinlik igin 6rnek kodlama agagidaki gibidir:
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OGRENME SENARYOSU 22

Bashk
Hepimizin Sorumluyuz

Yazar
Sebnem GENCTURK

Ozet

Bu 6grenme senaryosu ogrencilere ¢evre bilinci kazandirmak amaciyla olusturulmustur. Hayvan
turlerinin nesli tikendiginde énemli sonuglar ortaya cikar. Bu sonuglar hepimizi ve tim dinyayi
ilgilendirmektedir. Bu sorunlarin Ustesinden gelebilmek icin hayvan refahina énem vermemiz
gerekmektedir. Sadece yakin cevremizde degil, vahsi dogada yasayan hayvanlarin refahi icin daha
fazla farkindalik yaratmaliyiz. Ogrenciler bu siregte biyogesitliligi etkileyen faktorler (iklim krizi), nesli
tikenen hayvanlar, hayvan refahi konularinda bilgi edineceklerdir. Tim bu kavramlarin
surdurulebilirlik Gzerindeki etkilerini kavrayacaklardir. Microbit ile kendi hayvanlarini olusturarak
yapay zekanin diinya sorunlarini ele almak i¢in nasil kullanilabilecegini kesfedecekleri “Okyanuslar
icin yapay zeka” etkinligini code.org sitesinden oynayacaklardir.

Surdiirulebilir Kalkinma Amaci
13- iklim Eylemi

14- Sudaki yasam

15- Karasal yasam

Anahtar Kelimeler

Biyocesitlilik, hayvan refahi, surdurilebilirlik

STEM Alanlani

Fen Bilimleri, kodlama,

Konu

Bu o6grenme senaryosu 5. Sinif Fen Bilimleri dersindeki “Biyogesitlilik” konusuna ydnelik
hazirlanmistir.

Yas Grubu
10-11

Gercek Yasam Problemi

Asli, bir giin yolda yururken yagmurda islanmis sokaktaki hayvanlari farkeder. Sokak hayvanlarinin
yagmur altinda karinlarini doyurmak icin ¢abaladiklarini gorir. Sonra evdeki kedisinin ne kadar
sansli oldugunu duastnlr. Sicacik bir yuvasi vardir ve karni acikinca kolaylikla karnini
doyurabilmektedir. Eve gidince babasina gorduklerini anlatir. Birlikte evlerinin bahgesine sokak
hayvanlari i¢in bir barinak yaparlar. Su ve yiyecek koyarlar. Asli ulagsamadiklar diger hayvanlari
distnir. Zaman zaman haberlerde gérdigiu hayvan istismarlari gelir aklina. Bu konuda neler
yapabilecegini dustnir ve konuyu derste 6gretmeni ve sinif arkadaglariyla paylagir. Ogretmeni
hayvanlarin ve dogadaki diger canlilarin doga igin énemi ile ilgili videolar agarak sinifa izletir.
Ogretmen, canlilarin yasamlarini etkileyen etmenler nelerdir? diye sorar.

Materyaller

Kalem , kagit, microbit
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Video: Biyogesitlilik - https://www.youtube.com/watch?v=P7dpYBiUywM

iklim krizinin etkileri - https://tr.euronews.com/green/2020/11/11/biyolojik-cesitlilik-kriziyle-mucadele-
iklim-deqisikligi-verileri-onceliklerimizi-belirliy

Nesli tikenmekte olan hayvanlar - hitps://www.nationalgeographic.org/encyclopedia/endangered-
species/

Hayvan refahi (3R nedir?) - https://nc3rs.org.uk/3rs-public

Bir hayvan tlrl yok olursa ne olur? - https://sciencing.com/happens-something-food-chain-goes-
extinct-18214.html

Biyocesitliligin  strdurulebilirlik Gzerine etkisi - https://arkasnews.com/surdurulebilir-cevre-ve-
biyocesitlilik/

Microbit kodlama - https://microbit.org/projects/make-it-code-it/animated-animals/
https://microbit.org/projects/make-it-code-it/animal-tracker/

Okyanuslar i¢in yapay zeka - https://hourofcode.com/ai-oceans

Dersin Amaci

Bu dersin amaci 6grencilere doga bilinci kazandirmak, canli gesitliliginin énemi ile ilgili farkindalik
kazandirmaktir. Ayrica microbit ile kodlama becerileri de kazandirmaktir.

Ogrenme Ciktisi.

- Derste 6grenilen konularda kahoot ile degerlendirme yapilir.

- Bu dersin sonunda ogrenciler microbit kodlama ile kendi hayvanlarini olustururlar.

- Hayvanlari izlemelerine ve iklim degisikligiden nasil etkilendiklerini kesfetmelerine yardimci
olacak bir cihazin prototipini yapmak i¢in micro:bit'in ivmedlgerini ve radyo yeteneklerini nasil
kodlayabileceklerini 6grenirler.

Dersin Siiresi
160 dakika

21. Yuzyil Becerileri
Yaraticilik, iletisim, takim ¢alismasi, elestirel disinme, dijital yeterlilikler.

Etkinlikler

Ogretmen dersin basinda 6grencilere gergek diinya problemini okur. Canlilarin yasamlarini etkileyen
etmenler nelerdir? Sorusunu 6grencilere yoneltir? Verilen cevaplar not edilir.

Ogrencilere Biyogesitlilik, biyogesitliligi etkileyen faktorler, iklim krizinin etkileri ile ilgili bilgiler verir.
Nesli tikenen ve tikenmekte olan hayvanlari sorar. Cevaplari bir padlette ya da sinif tahtasinda
siralarlar. Ogrencileri gruplara ayirir. Bir sonraki ders igin dgrencilerin nesli tiikenen hayvanlar ile
ilgili arastirma yaparak sunum (powerpoint, canva, renderforest gibi araglar ile) hazirlamalarini ister.

ikinci derste gruplar yaptiklari calismalari birbirleri ile paylasir.

Uglincii derste, hayvann refahi, biyogesitliligin strdrilebilirlik Gzerine etkileri ile ilgili bilgiler verilir.
Ogretmen hayvan tirlerinin yok olma sebepleri ve bunun sonucu neler olabilecedi ve hayvan refahi
konularinda bilgiler verir. Kahoot ile olusturulan degerlendirme sorular 6grenciler tarafindan
cevaplanir.

Dérdincu derste bir kagida kendi hayvanlarini gizmeleri ve bir isim vermeleri istenir. Yarattiklar
hayvanin ézelliklerini (beslenme sekli, yasam alani gibi) belirtmeleri istenir.
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Daha sonra Microbit ile sinif olusturulur. Ogrencilerden sinifa katiimalari istenir. Kendi hayvanlarini
tasarlamalari ve padlette paylasmalari istenir. (microbit ile tasarlama ev 6devi olarak verilebilir).
Hayvanlari izleme ve iklim degisikliginden nasil etkilendiklerini gdézlemlemeye yardimci olacak bir
cihazin prototipini yapmak igin micro:bit'in ivmedlger ve radyo ézelliklerini kullanmalari istenir. Yapay
zekanin dinya sorunlarini ele almak igin nasil kullanilabilecegini kesfedecekleri “Okyanuslar icin
yapay zeka” etkinligini code.org sitesinden oynarlar. ikinci olarak micro:bit'in ivmedlgerini ve radyo
yeteneklerini kodlama galismasi yapllir.

Karasal Kodu:

A ~ digmesine basild:ginda

el L LU T Grup Karasal Tamamladi

program baslad:gunda

radyo ile dizgi alinchginda receivedString

e Ul "Grup Su Tamamladi *
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Su kodu:

A ~ diigmesine basild:zinda

radyo dizgi ginder (EESaT-RRIVRNE LN T3 S

program basladiznda

radyo ile dizgi alandhginda receivedString

k5 WUl Grup Karasal Tamamladi

Degerlendirme
Ders sonu degerlendirmesi igin Kahoot kullanilacaktir.
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OGRENME SENARYOSU 23

Bashk
is Kolayh@i Saglayalim

Yazar
Tuba GULER

Ozet

Bu 6grenme senaryosu 12-13 yas grubu ogrencileri basit makinalar konusunda bilgilendirmek
amaciyla hazirlanmigtir. is kolayh@i saglayan bu cihazlarin artik otonom halini giinimizde her
alanda goérmekteyiz. Nitekim bu tlr araglar sistemin surdurdlebilirligi anlaminda ¢ok énemli yer
tutmaktadir. Bu senaryoda 6grencilere yenilik¢i yaklasimlardan biri olan mihendislik uygulamalari
kullanilarak isbirligi becerisi kazandirilacaktir. Senaryo surdirilebilir kalkinma amagclarindan biri olan
“Surdurdlebilir sehirler” amacina odaklanacaktir.

Sirdiirilebilir Kalkinma Amaci

7-Surdurdlebilir sehirler

Anahtar Kelimeler

Yagam alanlari, enerji, surdurulebilirlik

STEM Alanlan

Fen bilimleri, matematik, kodlama, mihendislik

Konu

Bu 6grenme senaryosu 8. Sinif basit makinalar konusuna odaklanmistir. Ogrencilerin 7. Sinif elektrik
konusunu hazirbulunuglugu ile galismalar yapilmasi planlanmistir.

Yas Grubu
12-13

Gercek Yagsam Problemi

Mehmet bu yaz ailesi ile kdy evine gelmisti. Dedesi yeni bir yazlik yaptiriyordu torunlari igin. Eski ev
artik onlara yetmez olmustu. Kocaman calisan araglar ve onlarin kisa surede bitirdigi ise hayretler
icinde seyirci kaldi Mehmet. Dedesinin yanina gidip bu araclarin ne ise yaradigini nasil ¢alistigini
sordu. Ardindan bu igleri eskiden insanlarin yaptigini, bu koca aracglara neden bu kadar Ucret
verdigini sordu. Dedesi Mehmet'e “Glzel torunum ginimuizde geriye alamadigimiz ve bizler igin
degerli olan zaman kavrami var. insanlar bir slire sonra yorulur ancak bu koca makinalarin ise
saatlerce otomatik olarak is yapabilir.” Bu akilli araglar step motor kullanarak tuglalarn yukari
tasimakta idi. Carklari otomatik gevirerek istenilen kata gerek ahsap gerekse beton birakabilmekte
idi. Bu da islerin kolay ve kisa surede tamamlanmasi demekti.
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Materyaller

Kalem, kagit, yapistirici, kagit, silicon tabancasi fon karton, step motor, arduino.

Arduino Step moto nasil ¢alisir? https://www.youtube.com/watch?v=TQLa4YLJ46Y

Dersin Amaci

Bu dersin amaci Arduino kullanarak makinalarin otonom c¢alisma prensibini kavratarak
suruadurdlebilir yasam igin gerekliligini fark ettirmek.

Ogrenme Giktisi

Bu dersin sonunda o6grenciler kendilerine verilen malzemelerle is kolayligi saglayacak araglar
tasarlayacaklardir.

Dersin Siiresi

80 dakika

21. Yiizyil Becerileri

Yaraticilik, problem ¢dézme, is birligi, takim ¢alismasi, elestirel disiinme

Etkinlikler

Ogretmen dersin baginda 6grencilerden is deyince akillarina gelen giinliik olaylari gizmelerini ister.
Daha sonra rastgele 6grenciler secerek neden o o resmi cizdiklerini sorar. Dersin bu bolimu
ogrencilerin isin ne oldugu ile ilgili disincelerini anlamak ve 6gdrencileri derse 1sindirmak amaciyla
hazirlanmistir. Bu bélim 10 dakika slrecektir.

Ogrencilerden is kolayligi sadlayan araglari 20 dk siren bir internet arastirmasi yapmalari istenir.
Ogrenciler arastirma yaparken notlar alir.

Ogretmen dgrencilerden not aldiklari 6zellikleri sinifla paylasmasini ister. Bu esnada diger égrenciler
de bu 6zellikleri not eder. Ogretmen 6grencilerin konu ile ilgili tartisma yapmasini destekler. Bu
bolim 10 dakika surecektir.
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Ogrencilerden hem arastirmalari hem tartisma sonucu 6grendikleri 6zellikleri bir mentimeter ile
Ozetlemeleri istenir. Menti ile 5-10 arasi 6zellik gosteren 6grencilere yildiz rozeti verilirken 11 ve
daha fazla o6zellik gosteren ogrencilere muikemmelliyet rozeti verilir. Yildiz rozeti 3 puan,
Mukemmeliyet rozeti ise 5 puan degerindedir. Bu bolium 20 dk surecektir.

Dersin bu bolimiinde 6grencilerden sinif iginde 4 er kisilik grup olusturarak is klaylastirici araclar
tasarlamalari beklenir.

- A grubu 6grencileri step motor kullanarak tasarimlarini gerceklestirirken
- B grubu égrencileri ise DC motor kullanarak tasarimlarini olusturur. ki motorun guglerinin
farkli olmasi ile isi bitirme sdresi ve is kolayligini hesaplamalari istenir.

Isin bitme siisresi en kisa Isin bitme siiresi en uzun Ortalama deger

Bir insanin yapabilecegi ortalama is ile makinalarin farkli motorlar ile farkli gapta carklar
kullanarak isi bitirme siiresi hesaplanarak en pratik arag tasarlama ve motor kullanimini
| go6zlemleyeceklerdir.

Ogrenciler gruplar halinde bulduklari degerleri sinif ile paylasir. Degerlerin birbirinden farkli
olmasinin nedenlerini tartigirlar. Etkinligi tamamlayabilen tim ogrencilere Mukemmeliyet rozeti
verilirken, yapmak icin ¢caba gosteren ancak sonuca ulagamayan 6grencilere Uzman rozeti verilir.
Ogretmen, o6grencilerden bir liderlik tablosu hazirlamasini ister. Tabloda sadece puanlar
bulunacaktir. Bu bolim 50 dakika surecektir.

Dersin son 10 dakikasinda ise degerlendirme yapilacaktir. Quiziz ile yapilacak uygulamanin
ayrintilari degerlendirme bdélimuinde verilmigtir. Bu bolimde 6grenciler 3 dogru cevap i¢cin Uzman
rozeti, 4-6 dogru cevap igin Mikemmliyet rozeri, 7 ve daha fazla dogru cevapta da her iki rozeti
birden kazanacaktir. Ogrenciler ders sonunda toplam puanlarini liderlik tablosuna isler. En ylksek
puani alan 6grenciler sinif tarafindan alkislanir.

A ve B 6grencilerinin hazirlamasi gereken kod bloklari asagidaki gibidir:
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Arduino Programi

BT Baglanti RX: €8 TX: €8
R, ———

eger. BT Kullanilabilir mi? Jise

BT'dan Gelen Karakter Veriyi Oku

eder  karakterVeri = ise

€1 sayisal pini GEENTS? vap
»

© sayisal pini (AIEES9 vap

»

© sayisal pini yap

»

0 sayisal pini (AEE$9 vap

— —

eder  karakterveri = 5 Jise

@ sayisal pini yap
)Q sayisal pini (GEILSd vap
‘9 sayisal pini yap
‘6 sayisal pini yap

DC MOTOR

ArduinoProgram

forever

o .Motor an@
»
G .MotorAdnrr@

=
.mlt@secs

o .Motor le@
(17) .MotorAdlrrm
N

Tanimlamala @8 .Motor Adim SayisENEE IN1ED 12 € 1120 14 @

B R e e e e
ARARE RRRRE RRERE AR R AR R
e

Devremizi bu semaya goére kurup baglantilarimizi yapiyoruz.

Degerlendirme

Ders sonu degerlendirmesi igin Quiziz kullanilacaktir. Ogrencilere uygulanacak degerlendirmede

farkh soru tiplerinden 10 soru bulunacaktir.
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OGRENME SENARYOSU 24

Bashk
Yesil Enerji Nedir?

Yazar
Uslu Celik GURLEYEN, ibrahim EDIiz

Ozet

Bu 6grenme senaryosu 5. sinif 6grencilerin yenilenebilir enerji kavrami ile tanismalarini saglamak
icin hazirlanmigtir. Kiresel dinyada sanayilesme, teknolojik gelismeler ve insan kaynakli tuketim
hizla artmaktadir. Yasam devam ettikgce enerjiye ihtiyag olacak ve yasam son bulana kadar enerji
kaynagi ihtiyaci hep var olacaktir. Cagimizda enerji ihtiyacinin buyidk kismi fosil yakitlardan
saglanmaktadir. Cevre kirliliginde en blyuk etki fosil yakit kullanimina aittir. Artan ¢evre kirliliginde
asllan her kritik esik kiresel Isinmayi artirmakta ve kuresel iklim degisiklikleri sorunlarini beraberinde
getirmektedir. Cadimizin en acil kiresel problemine ¢6zim olarak sirddrulebilir kalkinma
amaglarinin da arasinda olan Temiz Enerji hedefine yonelik olarak yenilenebilir enerji kaynaklarinin
kullaniimasidir.  Ogrencilere STEM 6gretim ydntemine uygun olarak hazirlanacak 6grenme
senaryosu ile web sitesinde yapilacak kodlamalarla dgrencilerde yenilenebilir enerji kaynaklar ile
ilgili farkindalik olusturulacaktir. Senaryo surdirulebilir kalkinmanin ‘Erisilebilir ve Temiz Enerji’ (7)
ve ‘iklim Eylemi’ (13) amaglarina odaklanmistir.

Siirdiirilebilir Kalkinma Amaci
Amac 7- Erigilebilir ve Temiz Eneriji

Amag 13 - iklim Eylemi

Anahtar Kelimeler

Yesil enerji , kiresel 1Isinma, kuresel iklim degisiklikleri, sturdurulebilir kalkinma

STEM Alanlani

Fen Bilimleri , kodlama , muhendislik , teknoloji, matematik

Konu

Bu 6grenme senaryosu 5.sinif Fen Bilimleri dersi Cevre Sorunlari ve Cevre Kirliligi konusuna yonelik
hazirlanmistir.

Yas Grubu
10-11

Gercek Yasam Problemi

Doruk ailesi ile birlikte Ankara trafiginde ilerlerken kirmizi isik ile durduklarinda arabanin camini
acmis ve ” ohh mis gibi hava gekeyim “ dedigi sirada trafik is1ginin yesile dénmesi ile harekete gegen
baska bir aracin ardinda biraktigi yogun siyah ve kétl kokulu gazdan etkilenmistir. Bu durumdan hig
hoslanmayan Doruk bu koétl kokulu gazin da nereden ¢iktigini sormustur. Ailesi hemen yoldaki
benzin istasyonlarina dikkat gekmis, araglarin farkh yakitlar kullandiklarini anlatmisg ve Doruk’un
g6zlemledigi bu sorunun tankerin kullandigi yakitin etrafa saldigi atiktan kaynakli oldugunu ifade
etmigtir. Doruk bu konuda meraklanmis ve enerji kaynaklarini aragtirmaya baslamistir. Eneriji
kaynaklari nelerdir? Hangi enerjiler doga dostu iken hangileri ¢evre kirliligi sebebidir? Gelecekte
simdikinden farkli bir enerji kaynagina ulasmak miumkin mudar?

90



W
314 M o8 i

Materyaller
Microbit , kalem, kagit, akilli tahta, tablet/bilgisayar.

Cevrimici material: Canva

Dersin Amaci

Bu dersin amaci microbit kullanarak farkli enerji kaynaklarinin kuresel isinmada sicaklik artisina
etkisini belirlemektir.

Ogrenme Giktisi

Bu dersin sonunda 6grenciler kendilerine verilen malzemelerle doga dostu enerji kaynaklarinin
olumlu ydnlerini kesfedecekleri bir oyun tasarlayacaklardir.

Dersin Siiresi
80 dakika

21. Yiizyil Becerileri
Yaraticilik, problem ¢ézme becerisi, analitik disinme, isbirlikli calisma, elestirel disinme becerisi.

Etkinlikler

Ogretmen 5.uniteyi sonlandirdidi bir dersin son 10 dakikalik kisminda akilli tahtadan fosil yakitlarin
oldugu kirli bir gevre ve bu ¢evrede zarar gérmus canhlarin bulundugu etkileyici bir resmi gocuklara
gOsterir. Bu resmin onlar igin neler ifade ettigini, bu resime bakinca neler gorduklerini disunmelerini
(5 dk.) ve dusuncelerini paylagsmalarini bekler (5 dk).

Ogrencilerden gevre kirliligi ve enerji kaynaklari ile ilgili arastirma yapmalari ve arastirma raporu igin
notlar tutmalari istenir.

Ertesi gun derse gelen Ogrenciler arastirma raporlari ve bir 6nceki gun gordukleri resim ile ilgili
fikirlerini arkadaslar ila paylagsmaya baslar. Yaklasik 30 dk. Siren bu slrecin sonunda g¢ocuklar
microbit kodlamasi ile yonlendirilecekleri bir web sitesi ile ilgili 10 dk.lik stregte bilgilendirilir.
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Sinif iki gruba ayrilir. Makecode web sitesine baglanan cocuklar fosil yakitlarin kulllanildidi ya da
yesil enerji kaynaklarinin kullanildigi ortamlardan istedigine yonelmektedir. Gruptaki ogrenciler
microbit ile sicakhk 6lgimu yapilacak sekilde kodlamalar yapmak, bu sicakliklarin kayitlarinin
tutulmasi ve sicaklik degerlerinin sonuglarinin gézlem raporunun olusturulmasi seklinde goérev
paylasimi yaparlar. Her iki ortamdaki ortalama sicaklik degerlerinin sonuglari oyun iginde farkh
sekillerde sonuglara yol agacaktir. Ders sonunda sonuglar tartisilacak, 6grenciler elde edilen verileri
yorumlayarak ve tartisma sonucunu sizgecinden gegirerek hangi enerji kaynaginin daha saglkl
olabilecegine yonelik ¢cikarimda bulunabilecektir.

Kodlama: Sicaklik 11-17 derece arasinda ise microbitte onay gdérseli ,17 derece Uizerinde ise ylksek
sicaklik yazisi ¢iksin.

program basladiginda

eger sicaklik v = w e

simgeyi goster .-'
L]

eger sicaklik v > w e

GEPSsMN- L d Wl ' yilksek sicaklik'

Degerlendirme

Dersin son 20 dakikasinda 10 soruluk canva ile olusturulmug bir degerlendirme uygulanir.
Degerlendirme sonucunda ¢ocuklarin yenilenebilir enerjinin avantajlarini kavrama duzeyleri
belirlenmis olur.
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OGRENME SENARYOSU 25

Bashk
Hedefe Ka¢g Adim Var?

Yazar
Volkan INER

Ozet

Bu ogrenme senaryosu sudrdurilebilir kalkinma amaclarindan Saglikli Yasam ve Nitelikli egitime
odaklanarak 5. Sinif 6grencileri igin olusturulmustur. Ogrencilerin farkli bir dlkede ve farkli bir sehirde
yonuni bulabilmeleri, bunu Ingilizce sdyleyebilmeleri, tahmini kag adim atacaklarini hesaplamalarini
ve microbit ile olusturduklari adimsayar ile dlgmeleri beklenmektedir.

Sirdiriilebilir Kalkinma Amaci

3-Saglikh Yasam

4-Nitelikli Egitim

Anahtar Kelimeler

Saglikli yasam, yer-yon bulma, kodlama

STEM Alanlan
ingilizce, Kodlama, Matematik

Konu
Bu 63renme senaryosu 5. Sinif ingilizce dersi yer-yén bulma konusu igin hazirlanmistir.

Yas Grubu
10-11

Gercek Yagsam Problemi

Toprak Tirkiye’'den ingiltere’ye geziye gider. Daha saglikli yasayabilmesi icin her gun 10 bin adim
atabilmesi gerekmektedir. Ancak yollari tam bilmedigi icin Londra sehrinde kaybolmaktadir. Big Ben
Saat Kulesinden London Eye ‘a ylrtyerek ulasmaya ¢alismaktadir.

Toprak, insanlara yol tarifini nasil sorabilir? Toprak hedefe ulasmak icin tahmini kag adim atmalidir?

Materyaller
Kalem, Kagit, Makas, Harita, Microbit

Online Materyaller: Google Earth

Dersin Amaci

Bu dersin amaci 6gdrencilerin bir yerden baska bir yere gitmek igin basit ydnergeleri anlayabilmeleri,
basit konusmalarda nesnelerin ve insanlarin yerleri hakkinda konusabilmeleri, basit bir sekilde yén
tarifi verebilmeleri ve sorabilmeleri ve 6nemli yerler hakkindaki bilgileri anlayabilmeleridir.
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Ogrenme Giktisi.

Derste 6grenilen konularda basit konusmalarda nesnelerin ve insanlarin yerleri hakkinda
konusabilir.

Basit bir sekilde yon tarifi verebilir.

Onemli yerler hakkindaki bilgileri anlayabilir.

Microbit ile devre kurabilir.

Dersin Siiresi
80 dakika

21. Yizyil Becerileri

Yaraticilik, iletisim, dijital yeterlilikler.

Etkinlikler

Ogretmen dersin basinda Google Earth ile Londra Sehrini égrencilere gezdirir. Big Ben Kulesi ve
London Eye gibi Londra Sehrindeki 6nemli yerleri gosterir. Saglikli yagam icin ginde on bin adim
atmaniz gerekiyor, Londra’da gezidesiniz nerelere giderdiniz? On bin adimi nasil tamamlardiniz?
Gideceginiz yerleri nasil bulabilirdiniz diye sorulur. Verilen cevaplar not edilir.

L2

Sinif igerisinde

HOW CAN | GO TO THE LONDON EYE?

WHERE IS THE LONDON EYE?

HOW LONG DOES IT TAKE TO GO TO THE LONDON EYE?

HOW CAN | GET TO THE LONDON EYE?

HOW MANY MINUTES DOES IT TAKE TO GO TO THE LONDON EYE?

Sorularini sorarak drama ile canlandirmalari beklenir. 2. Derste ise Microbit ile adim sayar yaparak
ka¢ adim attiklarini hesaplarlar.
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program basladiginda

ADIMSAYAR v degziskenini o yap

salla * ise
ADIMSAYAR v degiskenini o degistir

sayiy: goster ADIMSAYAR -

Degerlendirme

Ders sonu degerlendirmesi icin dgrenciler ikiserli gruplara ayrilarak yol tarifi uygulamasi yapar. Ders
o6gretmeni ise 6grencilere aninda geribildirim vererek yanhs 6grenmelerin énline geger.

Tim katilimer 6gretmen ve 6grencilerimize katkilari igin tesekkiir ederiz.

@code4sdgs kullanici adi ile instagram hesabimizi takip edebilirsiniz.
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